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1 INTRODUCAO

O curso de Pedagogia do Centro Universitario de Lavras nos orienta que nosso Trabalho
de Conclusdo de Curso (TCC) seja desenvolvido no formato Portfélio, contendo nossas

memorias das principais atividades vivenciadas durante nossa formacao.

O portfélio em geral tem sido descrito como uma coletanea das evidéncias que
documentam o desenvolvimento, as competéncias e as habilidades do individuo. O valor
de um portfélio esta caracterizado no seu desenvolvimento, especialmente porque o
processo envolve a autorreflexdo do aluno, induzindo-o a auto-avaliacdo e oferecendo a
oportunidade para sedimentar e ampliar suas aprendizagens (ALVARENGA;
ARAUJO, 20086, p. 2).

Frente ao exposto na citacdo acima tivemos como objetivo resgatar nossas memorias,
vivéncias e nossos saberes, por meio de um processo de reflexdo e materializacdo de algumas
atividades realizadas em nossa formacéo inicial como Pedagogas. A escolha das atividades que
compdem este Portfolio revela a importéncia do trabalho com a leitura de diversos géneros
textuais e a contribuicdo da literatura infantil para o desenvolvimento cognitivo da crianca,
assim como explicita o potencial do trabalho por meio de jogos pedagogicos e a relevancia do
protagonismo discente. Uma, entre as atividades escolhidas ainda nos permite também ampliar
a reflex&o sobre alguns transtornos de aprendizagem.

Assim, para realizacdo deste portfélio tivemos a unido de cinco integrantes, que a seguir
se apresentardo com um breve relato da histéria no curso de Pedagogia e as perspectivas futuras
para sua profissao.

Meu nome é Ana Cristina Costa, tenho 21 anos, moro em Lavras-MG. Estou no altimo
periodo do curso de Pedagogia na modalidade a distancia, no Centro Universitario de Lavras
(UNILAVRAS). Ingressei no curso no ano de 2019, através do PROUNI (Programa
Universidade para Todos). Posso afirmar que a Pedagogia me encontrou. Eu cai de paraquedas
NO Curso e me apaixonei por essa area. Meu sonho era ingressar na faculdade e foi uma grande
surpresa quando consegui passar no programa. A instituicdo me recebeu muito bem, me senti
acolhida. O curso me permitiu enxergar o0 mundo de uma nova forma, posso dizer que tudo que
aprendi com certeza levarei para minha vida.

Em minha trajetdria durante o curso tive a oportunidade de realizar dois estagios, um na
educacao infantil e outro no ensino fundamental, no colégio Unilavras. Foi uma experiéncia
maravilhosa, pois consegui aprender muito com as professoras e turmas. Além disso participei

de projetos de extensao, onde pude construir conhecimentos e refletir sobre a préatica educativa.
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Quanto ao meu futuro, acredito que me desenvolvi muito por meio das reflexbes e dos
conteddos que me fizeram enxergar a sociedade de forma mais critica. Assim, sempre me
lembrarei de minhas aprendizagens e momentos significativos que vivenciei nesse percurso.

Meu nome é Beatriz das Gragas Correia, tenho 24 anos, solteira e moro em Lavras —
MG, estou concluindo o curso superior de Pedagogia, no Centro Universitario de Lavras —
Unilavras. Inicialmente, ndo era o curso que eu queria, mas com o tempo me conquistou e me
fez refletir sobre 0 mundo com uma visdo ampliada e diferente. Além disso, me despertou o
interesse pela educacgdo infantil. Em relacdo a minha trajetoria de estagio, posso dizer que 0s
dois primeiros estagios, foram realizados de maneira remota, em uma escola de Perddes -MG,
Estagio Supervisionado I: Educacdo Infantil, e o outro Estagio Supervisionado Il: Docéncia do
1° a0 5° Ano do Ensino Fundamental foi em uma escola na cidade de Luminérias- MG, por
conta da pandemia da Covid-19.

Nos outros estagios, pude conhecer os ambientes e as préaticas utilizadas pelas escolas,
o terceiro Estagio Supervisionado I11: Gestdo e Coordenagdo Pedagogica foi também realizada
em uma escola na cidade de Luminérias — MG e o Gltimo Estagio Supervisionado IV:Ambientes
Escolares e Ndo Escolares em Lavras- MG, e foi muito importante para meu crescimento
profissional. Por fim, agora prestes a me formar sinto uma mistura de sentimentose emogoes
por essa caminhada de grandes desafios e vitorias. O maior sentimento é de gratidaopor todas as
experiéncias durante esse processo.

Meu nome é Lucimara de Nazaré Santos, graduanda em Pedagogia pelo Centro
Universitario de Lavras. Durante minha trajetéria de estudos participei de algumas atividades
de extensdo, Contacdo de histéria, realizada na ABB de Lavras, com a supervisdo da nossa
coordenadora e supervisora Eliane Vianey de Carvalho. Participei do minicurso de
musicalizacdo, a distancia, com o professor Victor Rezende, ademais tive a oportunidade de
participar de um curso de Lingua Brasileiras de Sinais (Libras), realizado a distancia no Instituto
Federal de Ciéncias e tecnologia do Sul de Minas Gerais. Tive as experiéncias realizadas nos
estagios, educacdo infantil no colégio Unilavras, Anos iniciais do Ensino Fundamental na
Escola Dra. Damina, e Gestéo e Coordenacdo no Colégio Unilavras.

Atualmente, estou realizando estdgio remunerado, na escola Nucleo Educacional
Crescer, educacao infantil, e matriculada no Centro Universitario Faveni, a distancia, cursando
Pds-graduacdo em Alfabetizacdo e Letramento. Durante essa minha trajetdria foram muitos
desafios a serem superados, mas também muito aprendizados. Tenho como perspectiva
contribuir no processo de ensino e aprendizagem do individuo, para formar sujeitos ativos e

capazes de conviver em sociedade.



11

Meu nome é Maria Marcia, tenho 41 anos, moro em Lavras-MG, e assim como no relato
anterior da minha colega Ana Cristina, ingressamos no mesmo periodo, com a bolsa do
PROUNI. Minha paix&o pela area da educacdo vem desde a infancia e como sempre tive o
sonho de ser Professora, nunca desisti de estudar e hoje me sinto feliz por estar chegando quase
la em busca da minha graduacao.

Tive a oportunidade de realizar os seguintes estagios no Colégio Unilavras, de maneira
remota, (devido & pandemia Covid 19 que atravessamos naquele momento): Estagio
Supervisionado I: Educacéo Infantil, e Estagio Supervisionado Il: Docéncia do 1° ao 5° Ano do
Ensino Fundamental. Também fiz um breve estagio no Colégio Educa, Estagio Supervisionado
I11, Gestdo e Coordenacao Pedagogica, de maneira presencial, que foi uma experiéncia incrivel
poder acompanhar de perto as diversas praticas e organizacdes escolares.

Durante todo 0 meu percurso, todas as disciplinas trouxeram muita aprendizagem e que
com toda certeza, me fardo conquistar um espaco o qual eu tanto almejo, que é trabalhar com
as criancas na educacéo infantil, lecionando em turmas de alfabetizacao. Por fim, destaco estar
muito feliz finalizando esta etapa e pretendo dar continuidade aos estudos com muita garra e
perseveranca.

Meu nome é Amanda Lara Vital Carvalho, tenho 23 anos, moro em Itumirim - MG,
estou no ultimo periodo do curso de Pedagogia (EAD), no Centro Universitario de Lavras
(UNILAVRAS). Meu sonho sempre foi a Medicina Veterinaria, mas como os planos de Deus
sdo sempre 0s melhores para nés, ca estou. Acredito que nada é por acaso, principalmente a
minha passagem pela Pedagogia. A Pedagogia para mim foi mais que uma graduacdo, pois pude
ver 0 que realmente o pedagogo proporciona aos seus alunos, desde o cuidado a formacéo e
influéncia em seu carater. O curso me mostrou a diferenca que um professor faz na vida de uma
pessoa, podendo mudar o destino desta. Acredito que todos os profissionais deveriam passar
pela Pedagogia, onde desenvolvemos a paciéncia e a empatia. Durante a graduacao pude fazer
estagios e em um deles me encantei pela educacéo especial.

Em 2021, me matriculei no curso de Medicina Veterinaria, no Unilavras, e atualmente
faco duas graduacdes, a Medicina Veterinaria e a Pedagogia. Sou apaixonada por ambas as
profissdes, também me matriculei na pos-graduacdo em educacdo especial, no Centro
Universitario Faveni (EAD). Hoje, compreendo que eu tinha que estar realmente onde estou,
vejo 0 quanto a Pedagogia me amadureceu e pretendo seguir a profissdo na area da educacao
especial. Pois, ser professor é plantar e ver de perto a colheita de seus frutos.

ApoOs esta breve apresentagdo traremos um pouco das nossas memarias, as quais se

materializaram pelas escolhas de algumas atividades realizadas durante 0 nosso percurso de
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formacdo. Nesses relatos buscamos nos (re)encontrar em um processo de reflexdo sobre a teoria
e a prética, observando que podemos ser autoras de nossas proprias historias, nos percebendo
como sujeito historico, e como protagonistas de nossas experiéncias narradas e registradas neste
trabalho, o que contribuiu para 0 nosso autorreconhecimento e a construgéo de nossa identidade
docente.

Sendo assim, escolhemos estas atividades: O Cordel (atividade realizada no ano de
2020); Jogo Pedagogico para o Ensino de Histdria (atividade realizada no ano 2021); Contacéo
de Historia (atividade realizada no ano de 2020); Protagonismo dos Discentes através das
Metodologias ativas (atividade realizada no ano de 2022); Conhecendo disturbios de linguagem
(atividade realizada no ano de 2021).

Discorremos a seguir as atividades mencionadas acima, as quais marcaram nossa

trajetdria académica.
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2 DESENVOLVIMENTO

2.1 O CORDEL

A atividade aconteceu em um encontro de Metodologia Ativa, de forma interdisciplinar
no dia 18 de abril de 2020, durante o 3° Periodo do curso, realizou-se com a unido das
disciplinas: Fundamentos Teoricos-metodoldgicos das Ciéncias e Meio Ambiente Prof? Eliane
Vianey de Carvalho; Curriculo, Curriculo Oculto e Dindmica Social Prof® Kamila Amorim e
Fundamentos Teorico-metodoldgicos da Lingua Portuguesa Prof® Aline Fernandes Melo, sob
responsabilidade da professora Eliane Vianey de Carvalho, trazendo uma proposta bastante
significativa para todas nos.

Ademais, o tema escolhido foi: Covid 19 e a Educagéo das Crianc¢as. Entéo, foram dadas
as instrucdes para discutirmos e contextualizarmos o tema e s6 entdo comecamos a realizar a
atividade proposta. Para nos desafiar ainda mais a professora Eliane pediu para a turma utilizar

trés palavras dentro do texto apresentado e depois comecar a produzir o género textual Cordel.

Para compreendermos essa atividade foi necessario conhecer o que se caracterizava
como pandemia, para alcancarmos o contexto. Assim como ter claro o conceito de género
textual, 0 que nos permitiria pensar na estrutura, na composicao e no estilo para nossa criacao
do Cordel, género textual literario que até entdo nao conheciamos.

Dessa forma, vale destacar que, naquele periodo, estavamos vivendo um momento de
pandemia do virus (Covid 19) e 0 nosso encontro aconteceu de maneira remota no ambiente
virtual, onde a professora Eliane, conduziu a proposta para realizarmos a atividade. Segundo a
Organizacdo Mundial de Satude (OMS), uma pandemia é a disseminacdo mundial de uma nova
doenca. A enfermidade se espalhou por diferentes continentes com transmissdo sustentada de

pessoa para pessoa.

A Pandemia do Virus (Covid 19) é uma doenca infecciosa causada pelo virus SARS-
COV2, que afetou todos os paises. Por ser um virus de alto contagio houve o
isolamento domiciliar, acarretando impactos sociais, econdmicos, culturais e
politicos. Um desses impactos esta na educacdo, foi preciso manter os alunos
afastados, as escolas fechadas, e sem nenhum planejamento maior, foi uma tarefa
ardua e complexa transpor o ensino presencial para o formato a distancia, exigindo
tanto o lado do educador quanto do educando (FIOCRUZ, 2020).

Compreendido o contexto, destacamos também a nossa nogdo sobre o conceito de
géneros textuais, sendo essa uma classificacdo usada para determinar os textos de acordo com

suas caracteristicas em relagdo ao contexto, eles variam de acordo com a inten¢do comunicativa
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e com as particularidades em relacdo a linguagem, a estrutura e ao contetdo, assim 0s géneros
textuais exercem a uma funcao social dentro de um processo de comunicacao. Marcuschi (2008,

p. 149 apud ROCHA, 2020, p. 4)) apresenta sua definicdo de géneros textuais,

que, em suma, mostra-os como “formas de acdo social”. Mas, como ele mesmo
pondera, a definicdo formal dos géneros é algo muito dificil. E quando ele propde que,
a depender do sentido em que se observa, os géneros textuais podem ser: ‘“uma
categoria cultural, um esquema cognitivo, uma forma de acéo social, uma estrutura

textual, uma forma de organizacdo social e/ou uma agéo retérica”.

Referente ao cordel, Assis, Tendrio e Callegaro (2012, p. 3) ressalta que a literatura de
cordel tem

forte presenga no Nordeste, o cordel, nascido em terras europeias, carrega hoje tragos
tipicamente brasileiros. Esta literatura traz em seus folhetos histérias fantasticas,
comédias, romances. Sempre utilizando uma linguagem acessivel e cheia de ritmo; o
que facilita a transmisséo e assimilacdo de seu conteido por parte dos leitores e/ou
ouvintes.

Depois, de posse de materiais, como exemplo, informacfes e noticias sobre o
coronavirus e fundamentos da escrita do Cordel, as docentes explicaram como iriamos produzi-
lo e estrutura-lo, além disso, foi indicado que cada grupo fizesse a leitura do texto e que as
outras colegas comentassem sobre as apresentacfes. Por fim, foi proposto que postassemos
nosso trabalho no ambiente virtual, para que a professora corrigisse e realizasse alteracGes para
melhorar o texto.

Abaixo demonstramos os Cordéis produzidos na metodologia ativa do encontro remoto.

» Luta contra o coronavirus

Parece que de repente surgiu

Uma epidemia

Que a todos nos atingiu

Uma agonia

Que é triste de ver

A familia e o povo querem se esconder

Ficar em casa é o melhor a se fazer

Se 0 coronavirus nos quisermos combater
Usar mascara e seguir a recomendacao
Sem se esquecer

De passar alcool em gel e lavar bem a mao
E através da nossa higienizacao,

0 virus vai enfraquecer.

Ficar em casa sem poder sair
Pra jogar bola
Mas para fazermos o virus sumir
E preciso evitar a aglomerag&o
Para todos unidos determos
Sua proliferagéo
Autora: Ana Cristina Costa
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» Prevencao é a Solugéo

Vamos la criangada,

Figuem bem antenadas

Aqui é a professora Maria

E hoje eu queria

Transmitir muita informacao
Para vocés e esse mundao!

Apareceu um virus de nome Coronavirus
Que esta a nos perturbar

Pois se a n6s pegar

Vamos ter que nos trancar

Né&o podemos a escola frequentar.

Nem nossos amigos visitar

E em casa vamos ter que ficar.

N&o visite a familia

Nem de noite, nem de dia

Permanegam em casa com alegria

E quando tudo isso acabar

O vovd e a vovo, vamos beijar e abracar
E todos juntos celebrar!

Precisamos prevenir
Cuidar bem do nosso corpo
Pra doenca ndo surgir
Temos que ter atitude

E cuidar bem da saude.

E importante lavar as méos

Com &gua e sabdo

O que dura o tempo de uma cancao
Vamos todos nos proteger

Pra nossa vida prevalecer!

Autoras: Luciene, Lucimara e Maria Marcia.
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» Cordel da prevencao

Hugo estava indo para a escola

Ficou surpreso com tanta histdria

Clara dizia assustada!

E o coronavirus? De onde vem essa parada?
Passa-se nos quatro cantos desse mundao
Ele é o famoso corongao!

O povo que diz

E ndo ta ninguém feliz

Em tempos de coronavirus
Qualquer um virou inimigo

Todos com medo do mesmo perigo
Em busca de um antidoto

E um virus atual

E ainda ndo tem vacina néo
Por isso criancas

Para evitar a contaminagéo
Digam as suas familias
Para lavarem bem as méos

Ja criaram até musica para conscientizagdo
"Sem abraco, sem beijinho

Sem aperto de méo

“Nao é desprezo é apenas protegdo”

E com muita determinacéo

E assim eu me despego com essa licdo

Autoras: Beatriz, Amanda e Nataniely

A seguir relataremos as vivéncias e aprendizagens que adquirimos durante a atividade
de producéo do Cordel.

Eu, Amanda ressalto que a experiéncia de se criar um Cordel cujo tema era relacionado
ao coronavirus, foi fundamental na minha graduacdo, pois aprendi a descrever situacfes
complexas, como aquela que estdvamos vivendo, naquele momento devido a pandemia causada
pela Covid-19. Um acontecimento que nos despertou diversos sentimentos. A proposta do
Cordel também nos deu a oportunidade de conhecer esse género textual e trocar diferentes ideias
com as demais colegas. O maior desafio foi organizar todos os sentimentos, sendo estes de
esperanca, medo, saudade, entre outros que surgiam durante a escrita. A parte que eu mais gosteli
foi que através dos cordéis escritos, por mais que estivéssemos longe uns dos outros,

poderiamos perceber o que cada um sentia naquele momento, foi uma experiéncia incrivel.



17

Por fim, a atividade da escrita do Cordel foi muito proveitosa e relevante, aprendemos
as especificidades desse género composto por rimas, além de trabalharmos com um tema bem
realista e que nos despertou diversas emocdes.

Eu, Ana Cristina quero ressaltar que ao longo de nossos estudos académicos, tivemos
varias experiéncias acerca da tematica da leitura e escrita, sendo assim, destaco que estudamos
e produzimos um Cordel. De acordo com o tema da producéo, os trabalhos foram feitos de
forma individual e em grupo. Nés aprendemos sobre como funciona a estrutura do Cordel, e
como podemos exploré-lo de forma pedagdgica em sala de aula. Além disso, o maior desafio
foi organizar as informac@es sobre o tema e utilizar as palavras pré-definidas pela professora,
em forma de rimas, de modo que ficasse coerente. A melhor parte foi conhecer esse género
textual e trocar ideias com as colegas, ademais é importante considerar que ao recordarmos
dessa aula, poderemos colocar em pratica com nossos alunos todo o aprendizado que
adquirimos de forma significativa.

Moreira (2003, p. 2) declara que a aprendizagem é significativa quando o individuo
comegca a significar novos conceitos, sendo capaz de explicar as situagfes com suas préprias
palavras, além de conseguir resolver novos problemas e de fato compreendé-los.

De acordo com o autor,

essa aprendizagem se caracteriza pela interacdo entre os novos conhecimentos e
aqueles especificamente relevantes ja existentes na estrutura cognitiva do sujeito que
aprende, os quais constituem, segundo Ausubel e Novak (1980), o mais importante
fator para a transformacdao dos significados 16gicos, potencialmente significativos, dos
materiais de aprendizagem em significados psicoldgicos (MOREIRA, 2003, p. 2).
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A seguir a atividade que foi produzida:

Figura 1 - O cordel criado por Ana Cristina

A,

UNILAVRAS
CENTRO UNIVERSITARIO DE LAVRAS UNILAVRAS

LUTA CONTRA O CORONAVIRUS
Ana Cnstina Costa

Parece que de repente surgiu
Uma epidemia

Que a todos nos atingu
Uma agonia

Que & tniste de ver

A familia e 0 povo querer se esconder

Ficar em casa é o melhor a se fazer

Se o coronavinus noés quisermos combater
Usar mascara e seguir a recomendagio
Sem se esquecer

De passar dlcool em gel e lavar bem a miof
E através da nossa higienizagio

0 virus vai se euﬁ'nquecex

A cnanga sem poder ir pra escola
Fica em casa sem poder saur

Pra jogar bola

Mas para fazermos o virus sumir
E preciso evitar a aglomeragio
Para todos unidos determos

Sua proliferagio

Fonte: Das autoras (2020).

Eu, Beatriz Gragcas, ressalto que ao longo dos encontros virtuais, tivemos a oportunidade
de conhecer melhor sobre o Cordel e sua importancia. Durante a experiéncia de criagdo, optei
por realiza-lo em grupo, em que foi possivel conhecermos o fundamento importante e acessivel
forma de representacéo social que temos, que € o Cordel para a literatura brasileira, que une a
arte visual e o texto em boas rimas. O desafio principal foi a forma de sua estrutura e a criacéo
das rimas de acordo com as palavras propostas pela professora Eliane.

O que eu mais gostei foi sobre a dindmica em grupo, pois o trabalho em equipe agrupa

varias pessoas com qualidades, experiéncias e conhecimentos diferentes. Além disso, essa
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ferramenta de ensino-aprendizagem, o Cordel, pode contribuir na formacdo de habilidades,
como nha organizacdo de ideias, 0 senso critico e na capacidade de oratoria dos alunos,
favorecendo de forma descontraida a nossa compressdo sobre o estudo da historia e a estrutura
do género.

A seguir o registro da atividade desenvolvida pelo meu grupo (Beatriz, Amanda e
Nataniely):

Figura 2 - Cordel da Prevengéo

Cordel da Prevencéo

Hugo estavaindo para aescola

Ficou surpreso com tanta historia

Clara dizis assustada’

£ o coronavirus ? De onde vem essa parada?
Passa-se nOs quatro cantos desse mundio

Ele ¢ o famoso corongio!

O povo que diz

En3ota ninguem feliz

Em tempos de coronavirus
Quazlquer um virou inimigo

Todos com mado do mesmo parigo
Em buscade um antidoto

E um virus atual
Eaindanio tem vacinanio
Por isso criancas

Para evitar acontaminaglo
Digam as suas familias
Paralavaram bem as maos

J3 criaram ate musica para conscientizagao
"Sem abrago, sem beijinho”™
“Sem aperto de m30”
“NZo 2 desprezo € apenas protecaa”
com muita determinac3o

E2ssim 2u me despeco com ss3lic3e

Fonte: Das Autoras (2020).

Eu, Lucimara posso afirmar que essa experiéncia foi rica em aprendizado. O Cordel me
trouxe uma experiéncia dinamica com minhas colegas, Maria Marcia e Luciene, tivemos pouco
tempo para desenvolver a atividade, que foi realizada a distancia, pois estdvamos em momento
de pandemia. Esse momento se tornou um desafio, uma vez que para a realizacdo do cordel foi
proposto pelas mediadoras a utilizacdo das palavras: familia, escola e virus para o
desenvolvimento do Cordel. Ressalto que foi um momento que estimulou nossa criatividade,
desenvolvendo a aprendizagem da escrita com rimas. Em seguida, por meio da atividade

conseguimos expressar nossos sentimentos vivenciados naquele momento de incertezas sem
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saber quando poderiamos nos encontrar, além de aprender a organizar as nossas ideias,
superando os desafios de desenvolver o cordel em tdo pouco tempo, a ansiedade e preparar para
apresentar para todos que estavam participando do encontro remoto de metodologia ativa.

De acordo com o relato das minhas colegas, eu, Maria Marcia, me lembro, que assim
gue comecamos a escrever a primeira estrofe com as rimas, logo fomos desenvolvendo as
demais. O importante era prestar atencdo nas rimas e dar espago para que cada integrante do
grupo participasse com o desenvolvimento da escrita do Cordel. Fizeram parte do meu trabalho,
as seguintes colegas: Luciene Ferreira Fonseca Soares e Lucimara de Nazaré Santos. No
momento da criacdo como um todo, nos fez repensar o que estdvamos sentindo e vivendo
durante a pandemia. Tanto para a professora e as colegas, a atividade proporcionou uma
experiéncia incrivel e inédita, pois mesmo de longe, podiamos sentir o que cada um sentia.
Entdo, todos os cordéis escritos, por cada pessoa, em cada linha tiveram muita emogéo
envolvida. Este dia ficara para sempre registrado em nossa memoria. ..

As memodrias individuais, apesar de serem construidas a partir de vivéncias socialmente
compartilhadas, serdo sempre singulares e Unicas, pois cada sujeito traz consigo uma

experiéncia propria de vida. Nessa perspectiva, Portelli (1997, p. 16) lembra que:

[...] a memdria é um processo individual, que ocorre em um meio social dindmico,
valendo-se de instrumentos socialmente criados e compartilhados. Em vista disso, as
recordaces podem ser semelhantes, contraditérias ou sobrepostas. Porém, em
hip6tese alguma, as lembrancas de duas pessoas sdo — assim como as impressdes
digitais, ou, a bem da verdade, como as vozes — exatamente iguais.

Podemos compreender que as lembrangas pessoais sdo Unicas, portanto, ndo se repetem.
A histdria de cada um ndo poderéa ser igual a de qualquer outra pessoa. Neste sentido, ela sempre
contribuird com mais uma versdo dos fatos vividos enriquecendo e ampliando o patriménio
historico — cultural.

A sequir, o registro da atividade.
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Figura 3 - Cordel Prevencao € a Solugéo

UNILAVRAS

CENTRO UNIVERSITARIO DE LAVRAS UNILAVRAS
TITULO DO TEXTO PRODUZIDO
Maria Marcia Franco Silva

Luciene Ferreira Fonseca Soares
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Apareceu um virus de nome Corona virus
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Temos que ter atitude RARMVA N st Phles ot
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O que dura o tempo de uma cang¢ao
Vamos todos nos proteger

Pra nossa vida prevalecer!

ELES LUTAM PARA MANTER O CORONAVIRUS

Fonte: Das Autoras (2020).

Enfim, consideramos que essa atividade contribuiu positivamente para nossa
aprendizagem como futuras pedagogas, pois 0s géneros textuais auxiliam na construcao social
da leitura e da escrita, e 0 Cordel é escrito para contar histérias e, portanto, favorece a leitura
de forma lddica.

A ludicidade existe em diferentes ambientes e grupos sociais por meio do brincar,
permitindo as pessoas uma entrega prazerosa em diferentes situac@es, como aponta Gouveia
(2002, p. 20):

o caréater ludico medeia a acdo da crianca no mundo. Em suas atividades, a crianga
empresta-lhes um sentido que nédo esta na objetividade dos resultados buscados pelo
adulto, mas no prazer da sua execucdo. Prazer que vem de brincar com os objetos, os
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seres e a linguagem, emprestando-lhes um sentido que vai além da realidade imediata.
A crianga vai além da realidade significada pelo adulto, ao atribuir ao que a cerca um
sentido préprio, transgredindo o real.

Diante dessa consideracdo, a atividade Cordel, é considerada ludica, estimulando o

desenvolvimento e contribuindo com as aprendizagens das criancas.

2.2 JOGO PEDAGOGICO PARA O ENSINO DE HISTORIA

A atividade préatica de construcdo de um jogo pedagogico, que ocorreu em 28 de junho
de 2021, durante o 5° periodo, na disciplina de Fundamentos Teorico-Metodoldgicos da
Historia, ministrada pela Professora Kamila Amorim, teve como proposta realizar, de forma
individual ou em dupla, um jogo para criancas de 0 a 5 anos de idade, além disso, foi necessario
que definissemos: os objetivos de conhecimento e habilidades, assunto, idade e ano que foram
contemplados na producéo.

Assim, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que define a
organizacdo das areas dos conhecimentos e objetivos especificos a serem contemplados nas

atividades pedagdgicas, podemos destacar que devemos pensar nesses pontos, uma vez que:

essas areas, como bem aponta o Parecer CNE/CEB n° 11/2010, “favorecem a
comunicacdo entre 0s conhecimentos e saberes dos diferentes componentes
curriculares” (CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO - CNE, 2010). Elas se
intersectam na formacdo dos alunos, embora se preservem as especificidades e os
saberes proprios construidos e sistematizados nos diversos componentes (BRASIL,
2018, p. 25).

O jogo pedagogico, conforme aponta Silva e Moraes (2011), se caracteriza como um
recurso produzido com o objetivo de proporcionar aprendizagens de forma ludica. Além disso,

de acordo com as Orienta¢Bes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006), o
jogo pode propiciar e estimular o desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos,
permitindo ao professor ampliar conhecimentos e técnicas de ensino e desenvolver suas
capacidades pessoais e profissionais, numa perspectiva de motivar nos alunos a
capacidade de interagir com o conteiido de maneira participativa (SILVA; MORAES,
2011, p. 3).

Eu, Amanda fiz o jogo individualmente, optei por um jogo de bingo, em que a crianca
ouve algumas palavras ou imagens que sdo gritadas por uma terceira pessoa € marca em sua
ficha; o primeiro a completar a ficha ganha a partida. Podendo ser jogado por no minimo trés
pessoas. Com isso fiz adaptacdes para que se encaixasse na disciplina de Fundamentos Teorico-

Metodoldgicos da Histéria. O bingo de histéria teve como objetivo diferenciar o campo da
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cidade, trazendo conhecimento sobre cultura, tempo e lugar. Além disso, teve uma féacil
associacdo das imagens e foi destinado a criancas acima de 8 anos.

Para mim essa atividade me fez refletir como um jogo pode trazer imenso conhecimento
e aprendizagem, tanto para quem monta, quanto para as criancas. Seguindo as orientacdes da
professora Kamila Amorim, observei tudo que poderia ser feito com base na BNCC, o que me
trouxe muita seguranca ao realizar a atividade. Lembrando que na data da atividade ainda
estavamos em pandemia, por esses motivos escolhi uma crianca proxima a mim para doar o
jogo. Por fim, ressalto que essa atividade me trouxe conhecimentos profissionais e humanos.
Profissionais pelo fato de conseguir usar uma metodologia que a crianca aprende e brinca ao
mesmo tempo e humanos por estar pesquisando para produzir o jogo e descobrir culturas
diferentes.

A seguir o registro:

Figura 4 - Jogo pedagdgico: bingo

Fonte: Das Autoras (2021).

Neste link https://youtu.be/h405cI5SRWKs é possivel acessar o video com informagdes sobre
0 jogo.

Eu, Ana Cristina, na atividade de criacdo do jogo para o ensino de Historia, optei por
realizar individualmente. O jogo construido teve como objetivo conhecer “a sobrevivéncia e a

relacdo com a natureza”, disposto no documento da BNCC na pagina 358, do seguinte cddigo:
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(EFO2HI110) identificar diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive,
suas especificidades e importancia.

Além disso, abaixo estdo outras especificidades do jogo:

e Atematica: aimportancia das diferentes profissdes no contexto da comunidade em que
vivemos. A ideia central € trabalhar com o jogo da memdria, onde os alunos aprenderao
como a sociedade é construida por meio de cada trabalho.

e Objetivos: os principais objetivos do jogo sdo: em primeiro lugar trabalhar a partir do
jogo os processos historicos, desenvolver a compreensao das transformacdes sociais que
ocorrem ao longo dos tempos, e em segundo lugar € conhecer as diferentes profissdes
que existem na nossa comunidade e entender o processo de construcdo de uma cidade.

o Superficie: serd construido um jogo de cartas, a ideia € desenvolver um jogo da
memdaria com a tematica das profissdes.

o Dinamica: a proposta para esse jogo € construir um conjunto de pares de personagens,
como por exemplo: o bombeiro, a ideia é dividir as criancas em grupos de 2 a 4 alunos,
embaralhar as cartas e um por vez tentar descobrir mais pares. Cada rodada terd um
vencedor, depois pode-se realizar uma rodada s6 com os vencedores para ver quem € o
melhor jogador.

e Regras: para comecar o jogo, os participantes devem comegar embaralhando todas as
pecas, depois colocé-las viradas para a mesa, depois de organiza-las devem decidir quem
comeca e a sequéncia dos jogadores. Depois cada um por sua vez ira virar duas cartas
para cima, se caso elas forem iguais o jogador as guarda, e continue jogando se estiver
acertando, caso ele erre devera passar a vez. Ganha o0 jogo o participante que tiver mais
pares ao final da partida.

o Layout: o visual das cartas do jogo sera pensado em figuras que as criangas reconhecam
facilmente, e que sejam lddicas. O visual serd pensado de forma dindmica e simples.
Decidi acrescentar informaces historicas sobre cada profissdo, em cada cartatem uma
curiosidade.

A seguir 0 jogo:
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Depois de pronto tivemos que gravar um video mostrando tanto a produgdo como a
entrega do jogo a uma crianga ou instituicdo educacional. Essa atividade me proporcionou
aprender de forma significativa como 0s jogos podem ensinar a crianca de forma ludica e
divertida. Além disso, nesse processo encontrei o desafio de desenvolver estratégias tanto de
producdo de materiais, quanto de aprender a buscar dentro da BNCC assuntos e temas que
melhor se encaixassem para cada publico-alvo e temética. Mas com as orientagdes da professora
consegui superar minhas dificuldades e entregar com éxito a atividade. Ainda cabe ressaltar que
0 que mais gostei nessa atividade foi entregar o jogo a crianca escolhida e ver que o objetivo
pedagdgico foi cumprido com sucesso, além de me divertir brincando com ela.

Eu, Lucimara, criei o jogo em dupla, com minha colega Erika, foi uma atividade muito
desafiadora, pois elaboramos um jogo de tabuleiro, desenvolvido com gravuras alusivas ao
tema, dados e marcadores. De acordo com a BNCC, 0 nosso jogo contemplou:

*Unidade tematica: Mundo pessoal: meu lugar no mundo.

*Habilidades: (EF1HI03), de descrever e distinguir seus papéis e responsabilidades
relacionados a familia, escola e comunidade.

*Objetos de conhecimento: As diferentes formas de organizacdo da familia e da
comunidade: os vinculos pessoais € as relacdes de amizade

Essa atividade me trouxe um excelente aprendizado acerca dos conceitos de fato
historico, sujeito historico e tempo histoérico, e o quanto nossas ac¢fes influenciam no ambiente
em que vivemos.

Cotrim (2014, p. 19) ainda explica que:

durante muito tempo, os historiadores julgavam que a historia era feita somente por reis,
generais, presidentes e outros; com o tempo, pesquisando e refletindo, descobriram que
a Histdria ndo é feita apenas pelos grandes personagens, mas por todos nos; isto €, por
pessoas como eu, Vocé, sua professora, a diretora, o prefeito etc.; grupos, como o dos
idosos, o dos soldados, o dos artesdos, o dos pobres, o dos ricos, 0 das mulheres etc.; e
instituicdes sociais, como a Igreja, a Camara dos Deputados, 0 Exército etc. Assim,
pode-se dizer que vocé, eu, sua professora, seus parentes, os artistas, os politicos, a
Igreja e o Exército, todos nds, portanto, somos sujeitos da Historia.

Esses conhecimentos nos permitiram criar 0 jogo de maneira intencional, levando-nos
a refletir sobre a importéncia das escolhas dos elementos que compdem o jogo. A entrega foi
realizada ao Colégio Unilavras, para uma turma de primeiro ano do ensino fundamental, foi um
momento em que também tive a oportunidade de conhecer o colégio, realizar a entrega do jogo
e registrar algumas fotos.

A seguir a producdo do jogo:
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Figura 6 - Minhas responsabilidades

TR — .
T TR Y o
e b "'.'::'?;':'.27-1:"" Pt
PARTIDA P A v
- % 4 (o
: : Sa | AVANCEICASAY | CONTINGENO JOGO
AVANCE 1 CAA | coNTISUE Mo JoGo | vorre | ex L
AEANT) 1 AATAR
INHAS RESPONSABILIDADES g e
MEGAD,
HILIDADES WESPONSAIILIDADES
"""'T:I?::I\"“m mﬂ:mnu NA COMUNIDADE
MESPONSABILIDADI

SOCIAL K PAZYR A SUA

v PANA QUE A oL
FARA MANTEN A CAS ; "
saitrorhon PAITE KA COMUNIDADE

ONGANIZADA K LINFA . VAN
TOO08 RODEN AR o LINEICh (R O1TRON B QU VIVE.
UMK SEUS DEVERES OL SEIN TODUS SAEM

GANHANDO
A
"

o -
0 A0 xe w’ ‘
m o= ( Mﬂ | & 6 o)

<

&

-

«

o J| g

AVANUE 1 CASA

VOLTE 2 CASAN
0 » "
v | wonaanan | o o | SRAA |6
LU RO KON A MY MO 4
eyt " J
i l £ & & B &
| - . 3
‘ AOLTEAD IR
CONTINUE NOJOGO | AVANCE | CASA CONTINUE NOJOGO | AVANCE 2CANS VOLTE 2CASAY 10 JG0 CONTINGE NO RGO

i

Fonte: Das Autoras (2021).

O processo historico engloba todos os viventes, e 0s acontecimentos passados tém
relacdo direta com o presente e futuro. O que vivemos hoje é fruto de decisdes anteriores, foram
escolhas e imposicBes feitas no passado que moldam nosso presente. Sujeitos histéricos
praticaram atos no passado e suas consequéncias sdo vividas hoje por nos.

Mediante a explanacdo da docente, eu, Maria Marcia, e minha parceira na construcao
do jogo, a aluna Beatriz, fizemos a atividade conjunta e 0 nosso objetivo foi despertar o interesse
e a sensibilidade das criancas pelas questdes ambientais e praticas sustentaveis. A proposta da
atividade foi a seguinte: elaborar um Jogo Pedagdgico voltado para o ensino de histéria na
Educacdo Infantil ou Ensino Fundamental. A atividade foi construida ao longo da disciplina
Fundamentos Tedrico- Metodologicos da Historia, seguindo algumas orientagdes e dividida por
etapas para somente ao final, apresentarmos um video contendo toda a producdo realizada para
confeccdo do jogo e entrega a uma crianga.

De acordo com a BNCC, 0 nosso jogo contemplou:

o Tematica: A Importancia da Sustentabilidade.
o Justificativa: (EFO2HI11) Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes
formas de trabalho existentes na comunidade em que vive.

Para producdo do jogo, nos reunimos na minha casa e sempre mantivemos contato

através de mensagens no celular para ajustar como seria cada detalhe. Nés fomos bem assertivas
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na escolha, sendo considerado de tradigéo entre a criangada, conhecido como: “Tapa Certo”. A
seguir, uma breve explicacdo sobre ele:

Superficie: O jogo é constituido por 24 cartas no total. O jogador devera procurar entre as 12
cartas espalhadas a mesma figura sorteada dentre as 12 cartas separadas para o sorteio.
Dinamica: O objetivo do jogo é conseguir com uma vareta com uma mao, com ventosa de
borracha na ponta conseguir dar o tapa na figura correta, apés a figura ter sido apresentada aos
jogadores. Ganha quem conseguir o maior nimero de figuras corretas.

Regras: (Jogo Tapa Certo) O jogo pode ser jogado individualmente. Jogando sozinho, vocé
deverd sortear uma carta e com a maozinha encontrar a carta igual e bater em cima dela,
formando assim um par. Ou o jogo pode ser jogado em dupla. Jogando em dupla as regras seréo
parecidas, sorteia-se uma carta e deve-se encontrar na mesa a carta igual, dando um tapa nela.
S6 que desta vez, quem der o “tapa” primeiro fica com a carta. Ganha o jogo no final quem tiver
0 maior nimero de pares.

Pensamos em cada detalne com muita atencdo, para que no final saisse tudo como
planejamos. Escolhemos as imagens que seriam para as cartinhas frente e verso, fizemos as
méaozinhas com as ventosas, plastificamos todas as cartinhas, colamos durex colorido nas
varetas, encapamos a caixa, fizemos a instrucéo do jogo, enfim foi tudo feito com muito cuidado
e carinho.

Ficamos muito satisfeitas com o resultado do jogo e s6 temos a agradecer por todo o
aprendizado adquirido durante o periodo de execuc¢do fazendo a atividade proposta. E através
do relato da mée nos contando que as criancas amaram o jogo. Enfim, sé temos que agradecer
a Professora Kamila pela oportunidade e que foi uma experiéncia muito prazerosa para nés!

Eu, Beatriz Gracas, realizei a atividade em dupla com a integrante Maria Marcia Franco
Silva, a construcdo do jogo foi importante e significante para mim, pois me proporcionou
momentos divertidos, de bastante criatividade. O tema escolhido do jogo foi sobre “O trabalho
e a sustentabilidade na comunidade”, e o intitulamos como “Jogo Tapa Certo”, o objetivo foi
propor a conscientizacdo de cuidados com o0 meio ambiente. Para superar as dificuldades
durante a construcdo do jogo, seguimos as orientacfes da professora, onde deveriamos definir
a tematica do jogo, seu contetdo curricular, suas regras e seu layout.

A faixa etéria indicada para o jogo foi de criancas a partir de 7 anos, além disso,
tinhamos como proposito promover com o jogo experiéncias significativas de aprendizagem de
uma maneira lidica e prazerosa e despertar nas criancas o cuidado com o meio ambiente,
indicando que alguns habitos do cotidiano podem causar a ele, e entender que podemos fazer

a diferenca.
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Figura 7 - Jogo tapa certo

-—

*OrientagBes.  https://youtube.com/shorts/mxwaBgccwK8?feature=share
Fonte: Das Autoras (2021).

Acreditamos que, ao utilizarmos o jogo como estratégia pedagogica, podemos contribuir
muito no processo de ensino e aprendizagem dos alunos. O uso de jogos pode despertar nas
criangas 0 entusiasmo, a expressividade, imaginagdo, linguagem comunicativa, atencao,
raciocinio l6gico, e pode abranger diversas areas do conhecimento, por isso constitui um recurso
de ponta sobre o processo de alfabetizacao/letramento.

Aqui destacamos que, os momentos lidicos desenvolvidos por meio de jogos e
brincadeiras propiciardo as criangas um aprendizado continuo, ja que a interagdo com o ludico
proporciona um aprendizado prazeroso dando mais estimulo as criancgas, visto que, com essas
praticas o professor enriquece seu trabalho didatico. Tais praticas vao qualificar as aulas do
educador possibilitando um melhor rendimento escolar. Piaget (1976, p. 25) vé no jogo como
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“um processo de ajuda ao desenvolvimento da crianca; acompanha-a, sendo, a0 mesmo tempo,
uma atividade consequente de seu proprio crescimento”.

Por fim, cabe salientarmos que

0 jogo é uma atividade que se situa numa esfera superior aos processos estritamente
biolégicos de alimentacao, reproducao e autoconservagao. O que o torna importante
para o individuo e para a sociedade é o sentido que encerra, isto &, a sua capacidade
de dar beleza, ornamentar e ampliar a existéncia humana (HUIZINGA, 1990, p.12).

A atividade em questdo nos permitiu adquirir saberes que nos levaram a compreensao
da importancia deste recurso em sala de aula, é possivel afirmar que € por meio dos jogos
pedagdgicos que o professor consegue desenvolver um processo de ensino gue leve o educando
a vivenciar momentos de aprendizagem significativa de forma ludica e prazerosa.

Nesse sentido, sdo muitas as referéncias ao uso dos jogos e das brincadeiras no Brasil.
Ao longo dos anos, as préaticas na educacgdo de criancgas e jovens sdo cada vez mais permeadas
de atividades Iudicas. Para Vygotsky (1984, p. 34): “a escola e, principalmente a Educacao
Infantil deveriam considerar o lGdico como parceiro e utiliza-lo amplamente para atuar no
desenvolvimento das criangas”.

Os jogos educativos tornam a aprendizagem significativa e dindmica, dentro dessa fala
ressaltamos que a construcdo da atividade de construcdo do jogo pedagdgico trouxe para nds,
uma experiéncia enriquecedora. Essa atividade, nos fez desenvolver o ludico e entender a
importancia dessa ferramenta no desenvolvimento do aluno.

A palavra jogo possui diversos conceitos. Segundo Fin (2006), a palavra jogo vem do
latim jocu, que significa “gracejo”, pois além do divertimento, o jogo envolve competicéo entre
0s participantes, bem como regras que devem ser observadas por eles. Na Educacdo a palavra
jogo é sindnimo de estimulo ao crescimento cognitivo do aluno.

Portanto, toda atividade que incorporar a ludicidade pode se tornar um recurso
facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Segundo Dinello (2004, p. 25) por meio de
atividades ladicas, “as criangas manifestam, com evidéncia, uma aprendizagem de habilidades,
transformam sua agressividade em outras relagOes criativas, crescem em imaginagdo e se

socializam, melhorando o vocabulério e se tornando independentes”.

Ao desenvolver atividades ludicas como o jogo, é importante que a crianga se torne
independente, sendo capaz de se expressar através das novas descobertas. Assim, Falkembach
(2006, p. 1 apud ERASMO; BASEADOW, 1988) discorre que,

0 jogo ndo é sendo uma forma, um continente necessario tendo em vista 0s interesses
espontaneos da crianga; porém nao tem valor pedagégico em si mesmo. Tal valor esta
estritamente ligado ao que passa ou ndo pelo jogo. Ao pedagogo cabe fornecer um
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contelido, dando-lhe a forma de um jogo, ou selecionar entre os jogos disponiveis na
cultura ludica infantil aqueles cujo conteddo corresponde a objetivos pedagdgicos
identificaveis.

Entretanto, é necessario que os professores se sintam motivados para trabalharem com
esse tipo de atividade, porque requer trabalho de planejar de acordo com os objetivos a serem
alcancados, escolha do local adequado para o desenvolvimento dos jogos, material adequado,
sendo assim, as instituicbes devem oferecer o ambiente necessario, material, formacao constante
para esses educadores e apoio por parte da escola.

Portanto, chegamos a concluséo de que o jogo pedagogico pode ser de grande valia no
processo de ensino-aprendizagem dos alunos. Além disso, com os jogos € possivel trabalhar
todas as disciplinas e € uma ferramenta indispensavel para o professor, sendo um aliado na

construcdo de conhecimento.

2.3 CONTACAO DE HISTORIA

A atividade prética de contagdo de historia aconteceu no 4° periodo, na disciplina de
Literatura Infantil e Contacdo de Historia, ministrada pela Profé Dr2 Eliane Vianey de Carvalho,
no dia 08 de outubro de 2020. O objetivo foi a realizacdo de uma contacdo de historia para uma
crianga, além da gravacdo de um video para postar no Youtube, de modo que o restante da turma
pudesse ver todas as producdes finais no férum da disciplina. Tivemos que escolher umtema, o
publico-alvo, além de produzir um cendrio. Todas as informacdes foram entregues pormeio de
um plano de aula em que discorremos acerca dos objetivos e da metodologia para aplicacdo da
pratica.

De acordo com Bresolin (2020, p. 123 apud LIBANEO 1993, p. 241) o plano de aula é
conceituado, como “um instrumento que sistematiza todos os conhecimentos, atividades e
procedimentos que se pretende realizar numa determinada aula” Assim, podemos compreender
que a atividade nos proporcionou, na pratica, aprender um pouco mais sobre os elementos que
constituem um plano de aula, bem como a importancia de utiliza-lo como recurso para
organizacéo das atividades a serem trabalhadas em sala de aula.

Além disso, pudemos ressaltar a importancia de aulas que proporcionam aos estudantes
de Pedagogia a possibilidade de interagir e aprender a utilizar as tecnologias, com o propdsito
de transformar a educacéo e se aproximar do contexto tecnolégico dos alunos na era digital em
que vivemos atualmente. Pois, de acordo com Pontes (2016, p. 67), “na formagdo inicial de

pedagogos é preciso contemplar a construcdo de saberes vinculados com a realidade. Como
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questdo mais latente, temos as influéncias que as tecnologias digitais exercem na constitui¢do
do homem”.

Eu, Amanda, tive a oportunidade de contar uma historia para minha filha Lorena que na
época estava com trés aninhos e a histéria escolhida foi “Os trés porquinhos”. Sempre contava
historias para ela antes de dormir, mas nessa atividade foi diferente seguindo orientagdes da
professora fiz os personagens e colei em um palitinho como se fosse um fantoche, e a entonagéo
da fala mudava de acordo com os personagens. Percebi que a Lorena se envolveu mais na
historia e deu uma atencao além, com isso pude perceber que a atencdo que vocé da a pequenos
detalhes faz toda a diferenca para prender a atencdo das criancas. Por fim, para mim agregou
muito, pude perceber e aprender o jeito certo de contar historias, sempre mudando a entonacdo
de acordo com personagem, dar pausas, ndo ir lendo sem prestar aten¢do nas pontuacgdes, se
possivel usar fantoches para chamar atencao das criancas.

Figura 8 - Livro os trés porquinhos

AN et Y5
Fonte: GOOGLE Imagens (2022).

Para mim, Ana Cristina, desde o momento de escolha da historia até a finalizacéo, pude
aprender um pouco mais sobre como as estratégias de leitura sdo essenciais ndo s6 para o
aprendiz, mas também para o docente, pois foi por meio dessa atividade que aprendi a
desenvolver minha postura, dic¢éo, criatividade, entre outras habilidades.

Nesse sentido, de acordo com Cantalice (2004, p. 105) as estratégias de leitura sdo
responsaveis por potencializar o processo de leitura, permitindo que os educandos superem suas

dificuldades pessoais, obtendo assim maior sucesso escolar. Para a autora,

o professor exerce um papel de grande importancia ao propiciar ndo somente a
aprendizagem em leitura, mas também ao propor modelos técnicos e procedimentos
que proporcionem a compreensdo em leitura. O processo de ensinar seria uma forma
de possibilitar ao estudante desenvolver estruturas conceituais e procedimentais que
implementem seu desempenho (CANTALICE, 2004, p. 105).
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Acredito que o desafio maior nesse processo foi romper com a timidez e conseguir
passar por meio de um video os sentimentos que a histéria transmite, eu escolhi contar uma
historia de minha infancia: A festa no céu, de Angela Lago, e isso me permitiu reviver muitas
memdrias. Azevedo e Bemfica (2011, p. 94) descrevem que ao longo da vida adquirimos um
vasto repertorio imagetico, e que € por meio da memaoria que conseguimos armazenar diversas
informacdes, essa biblioteca em nosso sistema cognitivo contribui de forma eficaz no processo
de formag@o inicial do pedagogo uma vez que, “enxerga-se uma perspectiva de que ela é uma
ferramenta eficaz na educagio dos sujeitos”.

Dessa forma, ao relembrar esses momentos, reforcou ainda mais minha percepcéo de
que a contacgdo de historia é uma forma ludica de ensinar, que permite despertar nos educandos
a afetividade, a criatividade e a imaginacao.

Assim, conforme Medeiros e Amorim (2016, p. 2), é possivel considerar que o elemento
ludico no processo de contagdo de historia “torna a pratica da contragdo mais relevante e
envolvente, despertando no professor a investigacdo e estudo para a apresentacdo da historia a

ser contada, o ladico se torna um aliado na mediacédo da historia com a crianga”.

Figura 9 - Livro A Festa no céu
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* Neste link vocé vera a contacao de histéria da atividade: https://youtu.be/M4F9W1XqBek
Fonte: Das Autoras (2022).

Eu, Beatriz Gracas, relato que a atividade de contacdo de histdria foi uma experiéncia
enriquecedora. Nesta prética, foi solicitada a criacdo do video e a histéria escolhida por mim
para ser contada foi: “A arvore sem folhas”, do autor Fernando Alonso. O objetivo da atividade
foi trabalhar com os alunos a leitura, a imaginacdo e a dindmica entre os colegas, tratando temas
fundamentais como o meio ambiente e o sentimento de gratiddo. O planejamento para a
contacéo de historias foi pensado para ser uma aula diferente e animada, em que as criangas se
sentissem & vontade para falarem de suas ideias e imaginacfes e com isso, desenvolver a

criatividade, por meio de desenhos e muitas pinturas. A experiéncia pratica de criagdo do video
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foi uma novidade para mim, nunca tinha realizado um trabalho dessa maneira, no comeco achei
muito dificil, mas depois me cativou e despertou mais interesse pela contacdo de historias.
Portanto, a disciplina como um todo foi muito importante para 0 meu desenvolvimento, pois a
literatura e a contacdo de historia sdo fundamentais para o processo dos alunos, além disso,
umas das partes que adorei, foi a construcdo dos desenhos para a atividade.

A literatura tem se constituido em criacdo indispensavel para a sociedade, considerando-
se sua especificidade no tratamento do destino humano e sua relagdo com a linguagem,
seus contextos social, politico e cultural. Como assinala Sartre (2006, p. 118), “[...] o tema da
literatura sempre foi 0 homem no mundo”.

Ressalva-se, ainda, que, como corrobora Silva (2012), é de suma importancia que o
direito a Literatura seja defendido nas escolas, uma vez que, em grande parte, é apenas no
ambiente escolar que as criangas e jovens tém acesso a ela.

Outro autor que trata da importancia de se ter uma base tedrica ao tratar de Literatura é
Cosson (2014). De acordo com o autor, os livros ndo sdo capazes de falar por si mesmos,
cabendo ao professor ensinar aos alunos mecanismos de interpretagdo que permitam aosalunos
acessarem seus significados. O autor também defende que o mesmo texto pode ser lido de
diferentes maneiras, ou seja, um texto apresenta diferentes niveis de significado, oque exige
dos leitores diferentes niveis de habilidade, diferentes mecanismos de interpretacédo,todos eles
aprendidos e desenvolvidos na escola.

Dessa maneira, como pode-se analisar na Resolucdo do Conselho Nacional de
Educacao, Conselho Pleno, CNE/CP n° 1, de 15 de maio de 2006, que estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Curso de Pedagogia Licenciatura, a formacdo desses
profissionais esta rodeada de conhecimentos que se articulam, contudo, a Literatura segue
silenciada no documento (CNE, 2006).

Contudo, em contraposi¢do aos dilemas citados, a Base Nacional Comum Curricular
instaura, com relacdo a Educacdo Infantil, que “as experiéncias com a literatura [...] contribuem
para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do
conhecimento de mundo” (BRASIL, 2017, p. 42). Ademais, com relacdo ao Ensino
Fundamental, estipula-se que os alunos devem “envolver-se em praticas de leitura literaria[...]
reconhecendo 0 potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura”
(BRASIL, 2017, p. 87).

Portanto, tendo em vista as propostas da Base Nacional Comum Curricular e 0s
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pressupostos tedricos apresentados nas discussdes anteriores, entende-se a importancia
da Literatura tanto para a formacdo dos educadores quanto para a formagéo dos
educandos, pois, de acordo com Zilberman (2008), a educacéo apresenta indole
emancipatéria e, para que se realize esse objetivo, a Literatura desempenha papel

fundamental, e talvez até o lidere.

Figura 10 - A arvore sem folhas
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*Este é o link do video da atividade de contagdo de historia realizada: https://www.youtube.com/watch?v=
wActliH7ajxk

Fonte: Aldovandi (2022).

Figura 11 - Cenério

Fonte: Das autoras (2021).

Eu, Lucimara, tive uma oportunidade 6tima de realizar a atividade de contacdo de
historia, com meu filho, pois devido & pandemia ndo pude ter contato com outras criangas.

Sendo assim, juntos realizamos a montagem do cenario, um momento de interacdo, afeto e


http://www.youtube.com/watch?v
http://www.youtube.com/watch?v
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aprendizado. Escolhi o cenario no quintal, pois a historia se tratava da importancia do meio
ambiente em que vivemos, um cenario com plantas e até o cantar dos passaros saiu ao som
do video que estava sendo gravado. Sempre ao ouvir ou contar uma histéria sinto a importancia
de compartilhar emocgbes e aprendizado, e 0 quanto a articulacdo entre corpo e voz faz a

diferenga.

Para lidar com as demandas atuais, é necessario que, desde a infancia, seja estimulado
o desenvolvimento de um repertério cada vez mais variado de habilidades sociais,
entre estas o autocontrole e a expressividade emocional, que dizem respeito
principalmente ao reconhecimento e & nomeacgdo de sentimentos, expressdo de
emocdes e saber lidar com os préprios sentimentos (DEL PRETTE; DEL PRETTE,
2013, p. 15).

A contacdo de histéria € um momento que pode envolver sentimentos conflituosos, o0s
quais geram a reflexdo do que exatamente aquela histéria esta influenciando na sua formacéo
como pessoa, provida de sentimentos ainda em processo de adaptacdo ao meio que esta inserido,
e ndo sabe explicar o porqué, da alegria, tristeza, 0 medo, além de outros sentimentos,
contribuindo assim para a formacao da personalidade, oralidade e englobando também o lado

social e afetivo, pois todos necessitam socializar com o outro.

Figura 12 - Momento da contacéo de historia
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https://youtu.be/ORMQ8Z9ZTvk

Fonte: Das autoras (2021).

Assim, como as demais colegas, eu Maria Marcia, também irei relatar como foi
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maravilhoso esse dia e 0 quanto tenho orgulho em contar minha trajetéria relembrando algumas
das atividades realizadas durante o curso.

Quando iniciei essa disciplina, Literatura Infantil e Contacao de Historia, ja sabia o seu
imenso valor e como iria fazer todo sentido em minha vida, meu amor em contar historias para
as criancas! Eu me recordo que foi tudo preparado com muito cuidado e carinho. A gravacao
do video e a contagdo de historia foi realizada na casa da crianga em seu quarto, onde 0s pais
autorizaram a exposicao da crianca em video e foto.

A crianga se chama Giordana, é minha afilhada, na época da gravacdo do video ela
estava com dois anos de idade e o livro escolhido foi: A Branca de Neve. A crianca ficou sentada
ao meu lado e foi convidada a ouvir a histéria da Branca de Neve e 0s sete andes, enquanto sua
mée fazia a gravacdo do video. A atividade foi bem prazerosa e proveitosa, pois a crianga se
mostrou bem interessada pela histdria prestando bastante atencdo. Ao contar a historia em voz
alta e chamar a atencdo da crianga ao mudar a voz dos personagens, foram perceptiveis suas
expressGes bem atentas para ouvir e a sua interacdo e participacdo durante o desenrolar da
historia. Apés a realizacdo da atividade a crianca se mostrou bem interessada pela leitura
demonstrando bastante interesse com os livros e contando sozinha suas histérias ao passar cada
pagina do livro.

Cabe destacar que a contacao de historias traz muitos beneficios as criangas, como por
exemplo, estimula sua imaginacdo, desenvolve sua autonomia e pensamento e desperta sua

curiosidade. De acordo com Abramovich (1993, p. 22):

se é importante para o bebé ouvir a voz amada e para a crianga pequenina escutar uma
narrativa curta, simples, repetitiva, cheia de humor e de calidez (numa relacdo adois),
para a crianga de pré-escola ouvir historias também é fundamental (agora numarelacéo
a muitos: um adulto e vérias criangas).

Ainda com Abramovich (1993, p. 16) que afirma a respeito das historias contadas para
criangas, “ah, como ¢ importante para a formacgao de qualquer crianga ouvir muitas, muitas
historias... Escuta-las € o inicio da aprendizagem para ser um leitor, e ser leitor € ter um caminho

absolutamente infinito de descoberta e compreensdo do mundo (...)".

Desta maneira, a contacdo de historia &€ uma ferramenta muito importante para nos
futuras pedagogas, pois é através dela, que algumas criangas poderao ter o primeiro contato com

0 mundo literario e consequentemente, irdo tomar o gosto pela leitura.
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Figura 13 - Livro A Branca de Neve

4

Fonte: Google Imagens (2022).

Figura 14 - Contacdo de historias Maria Marcia

/o ¥l
Link da historia contada pela integrante Maria Marcia: https://youtu.be/5m-TkbvI85w
Fonte: Das Autoras (2021).

Na disciplina, aprendemos que por meio da contagdo de historias as criangas
desenvolvem a imaginacéo, a fantasia, o gosto pela leitura e pela linguagem. Esta experiéncia
foi fantéstica, pois é muito gratificante fazer uma crianca feliz com um ato transformador de
contar historias. As historias que ouvimos desde crianga e as pessoas que fazem parte de nossas
vidas ao conta-las deixam marcas por toda a vida. 1sso ndo tem preco, ver um rostinho feliz toda

vez que contamos uma historia e a crianca pedir para contar outra.
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2.4 PROTAGONISMO DOS DISCENTES ATRAVES DAS METODOLOGIAS ATIVAS

A atividade foi realizada no sétimo periodo, no dia 10 maio de 2022, na disciplina de
Didatica e Metodologias Ativas, ministrada pelo professor Alex Ribeiro Nunes. A proposta foi
elaborar uma apresentacéo de Slides individualmente, a partir da leitura dos textos da Unidade
de aprendizagem. O trabalho deveria apresentar:

o Capa

e Introducéo

 Ideias Centrais do Conteudo

o Curiosidades sobre o tema

o As aprendizagens obtidas por vocé

o Referéncias.
Eu, Amanda, ressalto que através da atividade do professor Alex, conseguimos unir e

transformar as tecnologias a nosso favor, como o ensino a distancia onde nosso estagio foi
realizado de forma remota devido a pandemia, conseguimos abrir a cimera e conversar com 0S
alunos entre atividades realizadas no mesmo ambiente virtual.

Seguindo o exemplo de trabalho disponibilizado pelo professor consegui conhecer as
formas diversas de se usar a tecnologia. Se pensarmos a tecnologia como modificadora do meio
onde vivem os homens, devemos pensar que tudo é tecnologia, desde uma pedra (Idade das
pedras ou pré-historia) usada para utensilios e armas, até os mais modernos computadores da
idade contemporéanea.

Nesse sentido, ao utiliza-la em sala, € possivel tornar a aula mais divertida e dindmica,
visto que a tecnologia esta cada vez mais proxima de “todos”. Através dessa atividade tivemos
a oportunidade de aperfeicoar nossas metodologias de ensino, o que para mim foi de uma
absorcdo gigantesca como o uso de chamada de video para aulas antes dadas presencialmente,
fugindo um pouco do tradicional.

Portanto, nos futuros professores devemos sempre buscar em algumas atividades usar
0s recursos tecnoldgicos visto que estdo cada vez mais avangados, procurando sempre por
conhecimento e desenvolvimento em alguns recursos tecnologicos. Por fim acredito que o0s
estudantes se relacionam com os meios tecnologicos e de comunicacdo, apreendendo as
mensagens/imagens que lhes sejam Uteis e que mais se adaptem ao seu modo de ver.

Eu, Maria Marcia, gostaria de destacar que esta atividade teve como ponto de partida a
reflexdo sobre como a unido entre estratégias pedagdgicas e tecnologias digitais podem propiciar
aos alunos do século XXI novas formas de pensar e construir competéncias para a vida.

Desta forma, os educandos poderdo ser ativos na informagdo e protagonistas das

préprias historias, e para isso, é essencial que os alunos no século XXI, tenham algumas
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competéncias especificas. Nesse sentido podemos destacar: a comunicagdo, o protagonismo, as
habilidades socioemocionais e a coletividade.

O papel das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo, nesta perspectiva, € de tal
forma profundo que Delgado (2010) as refere, dizendo que o uso das TICs pode contribuir para
um ainda mais célere desenvolvimento de competéncias transversais. Assim, as oportunidades
oferecidas pelas TIC, através de um ambiente rico de recursos, permitirdo diferentes formas de
aprendizagem, pensamento, trabalho e participacdo no processo educativo, e serdo vistas como
uma forte ferramenta pedagdgica para potenciar as competéncias do século XXI.

Em um dos textos do meu slide que foi a proposta da atividade, descrevi que existem
muitas tecnologias digitais que podem apoiar o processo de ensino e aprendizagem. Dentre as
mais recentes, foram citadas:

o Arealidade aumentada;

o Arealidade virtual,

o Arobdtica;

e Aimpressao 3D;

o Asatividades de gamificacao;

e Asdinamicas STEAM;

« As abordagens Makers (autoria e producdo de contetidos), entre outros.

Pensando na pandemia e na consequente interrup¢do do ritmo normal das escolas, as
criancas enfrentaram muitas dificuldades, mas existem outras que encontraram novas formas
de aprender, de se comunicar, de sentir e de se relacionar com o préprio conhecimento, onde
foram adotadas novas didaticas e metodologias. Diante desse cenario, este trabalho nos fez
concluir que as tecnologias devem fazer parte da vida do docente na atual sociedade
contemporanea, ou seja, ele precisa entender a importancia das tecnologias em suas praticas
pedagogicas. Desta forma, entendemos que a tecnologia muda a dindmica da aula e torna o
momento de aprendizagem com total interatividade entre professor e aluno.

Portanto, cabe ao professor selecionar, analisar, refletir e compartilhar experiéncias no
uso das tecnologias em sala de aula, no intuito de desenvolver praticas motivadoras e
inovadoras. Assim, um bom ensino promove mudanca, facilita a aprendizagem significativa.
As novas tendéncias apontam para a necessidade de formacdo de um professor reflexivo, que
repensa constantemente a sua pratica, ressignificando sua formacao inserida nos trés processos
de desenvolvimento: o pessoal, o profissional e 0 organizacional.

Segundo Selingardi e Menezes (2017, p. 272 apud LIBANEO, 2008), o professor
reflexivo € o docente que faz uma autoanalise das proprias a¢6es. Partindo da citacdo do autor,
a autoanalise é a base do processo reflexivo, mas também é um momento complexo e delicado,

pois refletir sobre a prépria pratica ndo é facil, principalmente por identificar possiveis
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fragilidades e equivocos e repensar as acoes realizadas.
A seguir, minha apresentacdo de slides para a atividade de Metodologia Ativa:

Figura 15 - Apresentacao de slides
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df Acesso em: 7 Maio 2022.

significativa. As novas tendéncias apontam para a necessidade

de formagdo de um professor reflexivo, que repensa

—

Fonte: Das autoras (2022).

Eu, Ana Cristina me inspirei no breve modelo de trabalho que o professor nos
disponibilizou, e procurei em outras fontes de pesquisa como os livros da unidade disponiveis
na Biblioteca virtual e busquei no Google Académico artigos e noticias sobre a tematica de
tecnologias que auxiliam no processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Mercado e Marques (2002, p. 13) o uso das novas tecnologias abre novas
possibilidades a educacdo, “favorecendo 0 desenvolvimento de trabalhos com troca de
informacdes entre escolas, estados, paises, permitindo que o professor trabalhe melhor o

desenvolvimento do conhecimento”. Além disso, 0s autores ainda discorrem que
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0 objetivo de introduzir novas tecnologias na escola é para fazer coisas novas e
pedagogicamente importantes que ndo se pode realizar de outras maneiras. O
aprendiz, utilizando metodologias adequadas, podera utilizar estas tecnologias na
integracdo de matérias estanques. A escola passa a ser um lugar mais interessante que
prepararia o aluno para o seu futuro. A aprendizagem centra-se nas diferencas
individuais e na capacitagdo do aluno para torna-lo um usuério independente da
informacéo, capaz de usar varios tipos de fontes de informacdo e meios de
comunicacdo eletrénica (MERCADO; MARQUES, 2002, p. 13).

Assim, ao conhecermos e familiarizarmos com essas tecnologias citadas em nossos
relatos, podemos compreender o quanto é importante sabermos utilizar esses recursos para um
processo de ensino e aprendizagem cada vez mais atual.

Nesse sentido, a proposta me levou a aprender a diferenca entre a realidade aumentada e a
realidade virtual, que de acordo com Bes et al. (2019, p. 3) representam respectivamente a funcao
de: “combinar 0S elementos de um ambiente real com elementos de um ambiente virtual” e outra
“é uma tecnologia de interface avangada em que o usuario acessa uma imagem criada com o intuito
de gerar a0 maximo a sensagéo de realidade e para se interagir”. Sendo possivel compreender dessa
forma como esses recursos podem ser usados em sala de aula.

Além disso, durante toda a disciplina tivemos a oportunidade de conhecer os diversos
recursos que estdo ao nosso alcance e que podem ser explorados como recurso metodologicos
para o ensino, de forma a proporcionar aprendizagens significativas aos nossos educandos. Foi
um momento muito prazeroso pois enquanto construia o trabalho, fui aprendendo e adquirindo
novas habilidades como: aprender a desenvolver estratégias de ensino, a desenvolver recursos
e a utilizar as novas tecnologias, midias sociais e aplicativos e sites para construir o0 processo
de ensino.

Por fim, quero aqui destacar que com o0 advento das inovacOes tecnoldgicas, dos
dispositivos moveis e dos diversos recursos do mundo virtual, cabe ao educador, buscar as
melhores alternativas e tracar estratégias para fundamentar sua pratica pedagdgica com o intuito
de proporcionar uma aprendizagem significativa, de acordo com Silva (2014, p. 13).

A aprendizagem ¢é significativa quando existe um contetdo potencialmente
significativo, acompanhado de uma atitude favordvel, ou seja, quando o
aluno estabelece associacBes entre os elementos novos e aqueles ja
presentes na sua estrutura cognitiva e encontra motivacdo e estimulo para de
fato aprender.

Segue abaixo o trabalho de construcéo de slides:
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Figura 16 - Apresentacéo de slides Ana Cristina
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MARQUES, Ariane. Professor usa realidade aumentada e recebe prémio
Paulo Freire: 'Fui da periferia e cria da escola piblica, com orgulho!’
.61 = Norte Fluminense, 16/11/2019. Disponivel em:
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Fonte: Das autoras (2020).
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Eu, Beatriz relato que ao realizar a atividade proposta pelo professor Alex e por todo
desenvolvimento, cito que as metodologias ativas, por meio das tecnologias podem contribuir
de modo significativo para melhorar o ensino e a aprendizagem. A metodologia ativa é uma
concepcao educativa que estimula processos construtivos de acao-reflexdo-acdo (FREIRE,
2006). Sendo assim, neste desafio, aprendi que com a contribuicdo da tecnologia, n6s como
futuras pedagogas podemos utilizar os diversos dispositivos tecnoldgicos a favor da educagéo,
construindo aulas dinamicas.

Segundo Depresbiteres (1989),

as instituicdes escolares devem buscar por uma aprendizagem que seja dindmica, que
envolva um processo de cognigdo, que implique mudancas qualitativas nas capacidades
humanas, procurando educar de modo mais amplo e desenvolvendo niveis de raciocinio
mais complexos.

Assim, a busca dos contetdos mais significativos leva o aluno a conhecer a légica
empregada para se chegar a um resultado ou conclusdo, promovendo uma aprendizagem ativa
e consciente.

Além disso, na atividade utilizamos o Power Point, que é uma ferramenta fundamental
na vida académica e profissional, pois € eficaz para apresentacdes e nele podem ser inseridas
imagens, gréaficos, entre outros. Na proposta do professor Alex foi necessario desenvolver uma
apresentacdo contendo as orientacdes relatadas por ele. Nesse sentido, optei por elaborar meu
préprio modelo de slide, com imagens que eu mesma procurei e acrescentei, acredito que dessa
forma foi bem mais dindmico e obtive mais aprendizagem.

Portanto, percebo que o uso das metodologias ativas e essa proposta de atividade é
fundamental, pois traz muitos beneficios como, maior interesse no contetdo além disso,
participacdo em sala de aula, contribuindo para o desenvolvimento da autonomia, da criticidade
e da confianca e traz um maior engajamento e motivacdo na aprendizagem. Além disso,
ampliacdo de habilidades e o principal que € o estimulo a curiosidade dos alunos.

Segue abaixo o trabalho de construcéo de slides:
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Figura 17 - Apresentacdo de slides Beatriz
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* Asatividades de gamificagio;

* As abordagens Makers (autoria e produgio de contendos).
entre outros

* Listar diferentes recursos tecnoldgicos aplicados i educagio,
bem como exemplos de prdticas pedagoégicas aplicadas em
diferentes contextos de aprendizagem.

- - ”~ -
Minhas aprendizagens Referéencias
Com as tecnologias digitais. o desenvolvimento da * ROCHA, LETICIA. Metodologias para aprendizagem ativa: A
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permitem um respeito a individualidade dos estudantes e
também favorece a interacio entre os alunos.

Entretanto, cabe ao professor analisar e selecionar esse
materiais com o intuito de desenvolver priticas inovadoras e
motivadoras. Com a insercio da tecnologia ao ensino ainda
permite que o professor avalie melhor o desempenho de cada
crianga nas atividades propostas

Fonte: Das Autoras (2022).

Eu, Lucimara tive o desafio de realizar o Slide com os topicos propostos, que também
me proporcionou a oportunidade de conhecer um processo amplo de praticas a serem realizadas,
sala de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas, instrucdo por pares, aprendizagem
baseadas em times, e que podem ocorrer em qualquer area de estudos.

Na metodologia ativas o processo de ensino e aprendizagem busca a participagéo ativa
de todos envolvidos, centrados na realidade em que estdo inseridos. O estudante torna-se
protagonista no processo de construcdo de seus conhecimentos, sendo responsavel por sua
trajetéria e pelo alcance de seus objetivos, no qual deve ser capaz de autogerenciar e

autogovernar seu processo de formacéo.
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A aplicacdo de metodologias para aprendizagem ativa, com recursos tecnoldgicos, me
trouxe o conhecimento da realidade aumentada e realidade virtual, compreendendo que ambas
S&0 recursos que permeiam as experimentacoes, as vivéncias e a imersdo no mundo virtual. S&o
duas tecnologias que podem ser usadas tanto em conjunto de forma complementar ou separadas.
Exemplos de algumas ferramentas:

o Aplicativo Atom Visualizer

« Aplicativo adoletras

o Videos Imersivos

« Oculos Quest

Diferente da Realidade Virtual, a realidade aumentada € uma tecnologia que insere

elementos virtuais em ambientes reais tais como: video, objetos 3D, games, links externos, entre
outros, para acessar basta ter um smartphone ou tablet compativel com operagdes. Estudantes
de qualquer area sdo beneficiados com a metodologia ativa, agregando: conhecimento,
autonomia, confianca, responsabilidade, participacdo, colaboracdo, valores, empatia e
criticidade. E importante que o professor conheca e pesquise mais sobre esses recursos, no
intuito de transformar suas préaticas e assim inovar na educacao.

A seguir a producéo do trabalho de construgéo de slides:
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Figura 18 - Apresentacao de slides Lucimara

4

Curiosidades Sobre o Tema:

Curso de Pedagogia

*Aplicativo Atom Visualizer,

Lucimara Santos *Aplicativo Adoletras,

*Videos Imersivos.

i Diditica e Ativas
Prof Me Alex Ribeiro Nunes

-

= Minhas aprendizagens
Introducao = R

O aluno deixa de ser um agente passivo no processo de
*Realidade Virtual, aprendizagem para ser o ativo,professor tem papel fundamental
*Tecnologias digitais presentes no cotidiano escolar, como mediador,entre aluno tecnologia e o
conhecimento,estratégias pedagogicas em pratica que atenda a

*Inovagao e Criatividade,
e realidade dos alunos do século XXI.

*Possibilidades e Inclusao.

N .
& ’ * uff
A _ \"‘ 4 q ’ *

2 : — W A

Ideias Centrais do Contetudo
Referéncias

*Valorizar todas as formas de Liv para ap ativa(UA2)Leticia Rocha Machado
onhecimento,

Solucionar situagdes que acontecern http://brasilescola.uol.br

no cotidiano,

=3 *Q aluno tende a perceber o poder do
"g pensamento criativo,individual
1 {

_ e ®a

Fonte: Das Autoras (2022).

~ coletivo.

2.5 CONHECENDO DISTURBIOS DE LINGUAGEM

A primeira aproximagéo para o conhecimento de diferentes disturbios de linguagem
aconteceu no 5° periodo na disciplina de Linguagem Comunicacédo e Expressao, ministrada pela
professora Aline Fernandes Melo, no dia 16 de abril de 2021. A tarefa consistia em nos
estimular a conhecer mais sobre os diferentes disturbios de linguagem e desenvolvermos
estratégias para enfrentar o desafio de trabalhar com algum tipo de distirbio como por exemplo:
a disgrafia ou a dislexia. Tivemos que produzir a atividade e gravar uma apresentacdo em video
para postar na disciplina.

Acerca dos termos utilizados neste texto cabe salientar que:
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as dificuldades de aprendizagem referem-se a situagdes transitérias enfrentadas pela
pessoa no processo de aprendizagem, com expectativas de superacdo; 0s transtornos
de aprendizagem referem-se a situacfes permanentes enfrentadas pela pessoa no
processo de aprendizagem que sdo especificas e que nao sdo facilmente superadas,
podendo apresentar-se em todo o seu processo de escolaridade e vida social
(ARDUVINO, 2007, p. 7).

Além disso, de acordo com Zorzi (2005, p. 12),

Os distdrbios de aprendizagem sdo definidos com “Transtornos Especificos do
Desenvolvimento das Habilidades Escolares”, sendo que correspondem a
“Transtornos nos quais as modalidades habituais de aprendizado estdo alteradas desde
as primeiras etapas do desenvolvimento” [...] Aponta os seguintes problemas nesta
categoria: Transtorno Especifico de Leitura (Dislexia); Transtorno Especifico de
Soletragdo; Transtorno Especifico da Habilidade em Aritmética; Transtorno Misto de
Habilidades Escolares; Outros Transtornos do Desenvolvimento das Habilidades
Escolares e o Transtorno ndo Especificado do Desenvolvimento das Habilidades
Escolares.

Ante o exposto, eu Maria Marcia, me recordo bastante dessa atividade. A proposta foi
escolher um distarbio entre os estudados durante a Unidade de Aprendizagem do segundo
modulo e descrever como a atividade seria desenvolvida, escolher um cenario e elencar quais
elementos deveriam conter para contribuir para o desenvolvimento do aluno demonstrando
como ela seria apresentada. A Professora Aline, propds que fizéssemos um video narrativo com
slide.

No inicio, tive um pouco de dificuldade em elaborar o video com a narrativa. Mas depois
com a ajuda de pessoas proximas consegui entregar o trabalho dentro do prazo.

Dentro da Unidade de Aprendizagem, estudamos outros disturbios de linguagem, como
por exemplo, afasia, dislexia, discalculia e disgrafia que foi o assunto que escolhi paradescrever.

Para compreender a disgrafia é preciso conhecer alguns pressupostos. Antes mesmo de
a crianca ir para a escola ela ja desenvolve nocdes de letramento assim como outras
aprendizagens significativas. Ela formula hip6teses sobre o emprego da escrita por meio da

lingua oral, aprende a expressar a fala por escrito. Nesse sentido Zorzi (2006, p. 25) comenta:

as escritas alfabéticas partiram de certas propriedades da fala, como a percepgdo de
que uma palavra pode ser decomposta em unidades menores, as silabas, e de que estas
se reduzem a elementos menores ainda, os fonemas. Isso levou a ideia de que tais sons
séo representados por simbolos, as letras. Portanto, o ato de escrever exige refletir
sobre a estrutura sonora das palavras, formada por um ndmero reduzido de fonemas.
A relagdo entre os sons e 0s simbolos, no entanto, nem sempre se apresenta de forma
precisa. Varios problemas de aprendizagem da linguagem escrita tém origem no
desenvolvimento da fala.
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Ainda segundo Zorzi (2006), o desenvolvimento da lingugem € inato e o da escrita é uma
construcdo social, apesar de dependermos do meio social para desenvolver a linguagem,
nascemos para falar e ndo precisamente para escrever. “O cérebro humano produziu a escrita
porque tem capacidade de trabalhar com simbolos de uma determinada natureza, mas nada
comprova a existéncia de uma inscricdo genética que o incline paraisso” (ZORZI, 2006, p. 25).

Compreendidos esses pontos, voltamos a falar sobre a disgrafia. Criangas com disgrafia
apresentam problemas no ato motor da escrita, fazendo com que a grafia fique ilegivel, portanto,
a disgrafia é conceituada como uma alteracdo na caracteristica do tracado grafico e a
distribuicdo dos conjuntos graficos no lugar utilizado, entdo este disturbio estd ligado a

bloqueios motores e ndo a fatores intelectuais. De acordo com Ciasca (2009, p. 187):
considera-se uma pessoa com disgrafia aquela que, culturalmente, ndo consegue
produzir uma escrita aceitavel, apesar de possuir nivel intelectual adequado, receber
instrugdo também adequada, sem déficits sensoriais e lesdes neuroldgicas especificas,
submetido a0 mesmo processo de pratica da escrita no decorrer de sua formagéao
académica.

Primeiramente, fiz uma breve apresentacdo do que é a Disgrafia, 0 que causa e a
justificativa, explicando a importancia de utilizar metodologias adequadas para ajudar o aluno
disgrafico. Em meu trabalho, citei alguns exemplos de atividades que podem ser trabalhadas
com os alunos levando em consideragdo as necessidades de cada crianga ao iniciar seu processo
educacional.

De acordo com a BNCC, no campo de experiéncias, Corpo, Gestos e Movimentos
podemos destacar: “Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle

para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.”

v A Disgrafia

Definigdo: Etimologicamente, a disgrafia deriva dos conceitos “dis” (desvio) + “grafia”
(escrita), ou seja, € “uma perturbagdo de tipo funcional que afeta a qualidade da escrita do
sujeito, no que se refere ao seu tragado ou a grafia” (TORRES; FERNANDEZ, 2001, p. 127);
prende-se com a “codificagdo escrita (...), com problemas de execugdo grafica e de escrita das
palavras” (CRUZ, 2009, p. 180).

Caraterizacdo: Varios autores tém sugerido caracteristicas comuns as criangas com
disgrafia. Contudo, € importante saber que a apresentacdo de apenas um/dois dos
comportamentos que se seguem ndo é suficiente para confirmar esta problematica; a crianca

deveré revelar o conjunto (ou a quase totalidade) das seguintes condicdes:
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o Letra excessivamente grande (macrografia) ou pequena (micrografia);

o Forma das letras irreconhecivel (por vezes distorcem, inclinam ou simplificam tanto as
letras que a escrita é praticamente indecifravel);

« Tracado exagerado e grosso (que vinca o papel) ou demasiado suave e imperceptivel,

e Grafismo trémulo ou com uma marcada irregularidade, originando variagdes no
tamanho dos grafemas;

o Escrita demasiado répida ou lenta;

o Espacamento irregular das letras ou das palavras, que podem aparecer desligadas,
sobrepostas ou ilegiveis ou, pelo contrario, demasiado juntas;

o Erros e borrdes que quase ndo deixam possibilidade para a leitura da escrita (embora as
criancas sejam capazes de ler o que escrevem);

« Desorganizagéo geral na folha/texto;

« Utilizacdo incorreta do instrumento com que escrevem (AJURIAGUERRA et al., 1973;

CASAS, 1988 apud CRUZ, 2009; TORRES; FERNANDEZ, 2001).

Desta forma, podemos destacar sobre a importancia da intervengédo precoce assim que
as dificuldades sdo detectadas, com o intuito de desenvolver ao maximo a capacidade da
crianca. Pois, desse modo a crianca poderad ter um atendimento apropriado, aprendendo a
desenvolver estratégias para conviver com seu problema, atingindo ao maximo seu potencial.

A seguir, minha atividade realizada, sobre Disgrafia.
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Figura 19 — Atividade de Maria Marcia

DISGRAFIA

O QUE E?

A disgrafia ¢ uma dificuldade em coordenar os muasculos
da mao e do brago que ocorre em criangas consideradas
normais do ponto de vista intelectual.

JUSTIFICATIVA

Essa atividade permitira ampliar as habilidades e
competéncias necessarias para os alunos disgraficos
desenvolverem sua escrita.

ATIVIDADES

e Bolinhas de papel;

e Letras pontilhadas;

e Contorno de desenhos.

OBJETIVO

Problemas na coordenagdo motora;
Problemas na coordenagio visomotora;
Alteragdo na organizagao da direita/esquerda:
Dificuldade de diregio e lateralidade;

Erros pedagogicos.

Criangas que possuem esse problema, apresentam
dificuldade na escrita como letra dificil de entender,
desarmonia na utilizagdo de maitsculas e minusculas,
entre outras.

COMO TRABALHAR?

E importante a intervengdo precoce assim que as
dificuldades sdo detectadas, com o intuito de desenvolver
a0 maximo a capacidade da crianga.

Executar a motricidade ¢ habilidade manual utilizando

recursos variados.

REFERENCIAS

http://www.diaadi aCa0.pr.

h ://br.psicologia-onlin

https://br.pinterest.com/

Fonte: Das Autoras (2021).
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Eu, Ana Cristina decidi falar sobre o disturbio da dislexia, a proposta me permitiu
adquirir novos saberes relacionados ao processo de aquisicdo de linguagem, ao
desenvolvimento dos processos mentais da crianca em relagdo a sua lingua materna. Pude
compreender que temos que estar prontas para saber lidar com diferentes individuos e suas
particularidades, de modo a desenvolver estratégias, proporcionar vivéncias ludicas para levar
0s educandos a se apropriarem da linguagem.

Entdo, em todo processo de escrita da atividade pude mergulhar em textos, artigos e
sites que me permitiram desenvolver ideias, propostas e metodologias de aprendizagem (por
exemplo: aprendi uma estratégia através de um video no Youtube, que devemos falar de forma
clara e objetiva com a crianca disléxica para que ela possa compreender a atividade) da lingua
escrita e falada que pudessem ajudar as criangas que possuem algum tipo de distarbio de
linguagem.

Foi um grande desafio encontrar novas formas de ensinar para romper com as
dificuldades de leitura e escrita, porém com ajuda dos estudos de Fernandes (2016) sobre
percepcOes de professores sobre dislexia, inclusdo e estratégias pedagogicas e de Schirmer,
Fontoura e Nunes (2004) sobre distdrbios da aquisicdo da linguagem e da aprendizagem,
consegui desenvolver minha pratica e entender mais sobre essa tematica.

Assim, a atividade me proporcionou aprender de forma ativa, adquirindo novos
conhecimentos, exercitando a préatica da reflexdo e o mais importante me oferecendo os
subsidios necessarios como a pratica de pesquisar, o estimulo a criacdo de atividades que de
fato funcionem para esse tipo de distarbio, (exemplo: atividades multissensoriais, jogos
educativos e atividades de percepcéo auditiva, entre outros) para acrescentar cada vez mais
conhecimentos, informacdes e estratégias pertinentes em minha préatica docente.

A seguir a atividade produzida:



Figura 20 — Atividade de Ana Cristina

y \

UNILAVRAS
CENTRO UNIVERSITARIO DE LAVRAS UNILAVRAS
SEQUENCIA DIDATICA
Ana Cristina Costa
Atividades para estimular a leitura e escrita em criancas disléxicas

De acordo com SCHIRMER, (2004) a melhor indicagdo de atividades para tratar de
criangas com dificuldade de linguagem escrita € a interveng3o por meio da leitura, e a
aplicagdo de atividades relacionadas ao processamento fonologico da linguagem. Além
disso. “[...]Jtodas as atividades de estimulagio da linguagem escrita devem ser realizadas

de forma lodica, através de jogos e brincadeiras, para que a crianca sinta prazer em ler e
escrever’.

Habilidades da BNCC:
(EFO01LP27) Segmentar oralmente palavras em silabas.

(EF01LP28) Comparar palavras identificando semelhangas e diferencas entre sons de
silabas iniciais, mediais e finais.
(EFO1LP29) Identificar fonemas e sua representagdo por letras comparando unidades

sonoras (palavras) com significados proprios, mas que se diferenciam por apenas um
fonema/letra (como faca‘vaca, mola‘sola/cola’bola, mapa/mala).

(EF01LP38) Reconhecer, em textos versificados, rimas, sonoridades, jogos de palavras,

palavras, expressdes, comparagdes, relacionando-as com sensagdes e associagdes.
Objetivos:
o Estimular a atengdo auditiva e a compreensdo,
o Compreender a tematica do texto,

o Compreender e interpretar adequadamente o que as atividades pedem,

o Desenvolver a organizagio através da sequéncia,
e Trabalhar com a memoria motora,

o Desenvolver a consciéncia fonologica e fonética.

Piihlico alvo: 1° ano do ensino fundamental.
Duracio: cercade 3 a 4 aulas.

Materiais: Atividades impressas. bola, letras em EVA, poemas, textos de apoio,
tesoura, cola, lapis, fita adesiva, jogos de tabuleiro entre outros.

Espaco: Sala de aula ou patio da escola, em casa no caso de ensino remoto.

Avaliacdo: A avaliagdo sera feita conforme a participagdo do aluno nas
atividades, sera observado se ele estd desenvolvendo a compreensdo e a atengdo, e a
reprodugdo oral e fonologica.

DESENVOLVIMENTO

Aulal- Poema o menino azul de Cecilia Meireles
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0 Menivo Azul

O menino quer um burrinho apenas mais largo
para passear. e talvez mais comprido
Um burrinho manso, e que ndo tenha fim
que nio corra nem pule,
mas que saiba conversar. (Quem souber de um burrinho
desses,
O menino quer um burrinho pode escrever
que saiba dizer para a Ruas das Casas,
o nome dos rios, Numero das Portas,
dax montanhax, das flores, a0 Menino Azul que ndo sabe ler)

= de tudo o que aparccer.

Cecilia Meireles

O menino quer um burrinho
que saiba inventar historias
bonitas

com pessoas ¢ bichos

¢ com barquinhos no mar.

E os dois sairdo pelo mundo
que & como um jardim

Atividade 1.1 A proposta da aula é realizar a leitura juntamente com o aluno, sabe-se que
os alunos que possuem dislexia tém dificuldade de ler e escrever, g fambém tem
dificuldade em prestar atengdo, sendo assim a proposta é que todas as vezes que a palavra
“purrinho” aparecer o aluno devera bater palma, dessa forma ele terd que prestar atengio
na histéria para saber quando tera que realizar a ag3o. E muito importante falar de forma
clara e objetiva, por exemplo: Eu vou ler um poema agora, e preste bem ateng3o: todas
as vezes que vocé ouvir a palavra burrinho vocé vai bater palma. Vocé entendeu? Eu vi
essa estratégia em um video de uma Pedagoga especializada em Educagio Especial na
area de Deficiéncia Mental e Psicopedagogia Clinica e Institucional chamada Luciana
Brites, De acordo com ela através desse tipo de atividade € possivel estimular a atengdo
auditiva na crianga disléxica.

No segundo momento da aula, realizar a leitura do poema novamente, e a crianga
devera prestar atengdo, depois da leitura iremos conversar sobre o que o texto aborda, e
farei algumas perguntas orais para o aluno: O que vocé entendeu do texto? Qual é o tema
do poema? Quem s3o os personagens? Tem alguma palavra no texto que vocé ndo
conhece? Qual? Onde o menino da historia mora? Qual é o nome do menino? A repeticdo
nesse processo € muito importante, mas € preciso compreender eu ndo pode ser algo
macante para crianga, o trabalho com a crianga disléxica demanda tempo, paciéncia e

continuidade, ndo basta dar um tanto de atividade no mesmo dia para crianga pois ela nio
ird conseguir fazer tudo, e muito menos ird entender, essas atividades devem ocorrer aos
poucos pois a repeticdo sedimenta na memoria das criangas a atengdo e a compreensao.

Atividade 1.2: Circular no poema todas as palavras que rimam umas com as outras, e
depois reescreve-las no caderno. Dessa forma sera desenvolvida a memoria motora.

Atividade 1.3 jogo das palavras: Nessa atividade a crianga devera montar um jogo de
pares das palavras que rimam- O objetivo é estimular a crianga a diferenciar entre a oral
e a escrita. (burrinho- barquinho, torta-porta, jardim-alecrim, beija-flor- flor, aranha-
montanha, violino- menino, uazlua) A proposta € imprimir este jogo para a crianga
brincar com ele.

—s NSNS

Burrinho Barquinho

Montanha
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=

Alecrim

Porta

-

£

Flor

Aranha

Violino

Aula2. Receita: Para trabalhar um pouco mais com a organizagdo e sequencia
iremos abordar mais sobre esse género textual, o objetivo € estimular a crianga a
memorizar a ordem da receita. Primeiramente irei apresentar o tema:

A receita € um texto que tem a funcio de ensinar alguém a preparar
um alimento. E comum que venha dividido entre ingredientes e modo
de preparo. @

Atividade 2.1 Realizar a atividade proposta:

AJLOE A A RECLITA
VITAMINA O FRUTAS RECCRTE AS FRUTAS £ COLOGLE AS

HORLOENTLS NO LGUDINCADOR.
Soarnnas
2magas
1 w0
1uTRo DE LOTE
MOOO 0F FATER.

£ EM UM LOUOINCADOR

MAVAD
POKS ACRESCENTE O
LEITE K BATA POR 3
O PARA NCAR MAIS
CRENOSO

O objetivo dessa atividade € que a crianga memorize 0 passo a passo de como fazer a
receita, essa atividade ird estimmla-1a a memorizar procedimentos e consequentemente
agucar a memoria e a atengdo. A crianga devera recortar os ingredientes e simular que
esta fazendo uma receita. Para conduzir a atividade irei perguntar ao aluno o que precisa
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9. ANIMACAO- -

10. SOLDADO—___

Aula3 jogos e brincadeiras: Os jogos de tabuleiro podem ajudar muito a
melhorar a identificagdo de fonemas. As palavras cruzadas, os caga-palavras ou o jogo da
forca podem ajudar muito a melhorar a identificacio dos fonemas.

Atividade 3.1 Resolver o caca palavras.

Caca palavra dos Alimentos

As palavras deste caca palavras estio escondidas na horzontal e vertical, sem palavras a0 contrério

RHIEABACAXTIR
ERANACYEBHPH
DNEAEEMTAVEN
DUTTVCSSCHRR R
OVOECHPTFAPEN
NARWEORDTESHL
11 TIICTRENAE
NMAMAORHOOO!
GAAHALIHTEHT
AGCPSIAGLOLAE
YATECTOTRITO
EERNYESENBIM

ABACATE CHOCOLATE MAMEAD ovo TRIGO

ABACAX] LEITE MACA TORTA UVA

Atividade 3.2 Atividade das palavras cantadas: A musica € um 6timo instrumento para
facilitar o processo de ensino e aprendizagem pois ela é responsavel pelo desbloqueio do
sistema nervoso de modo que, ela transfere as habilidades presentes no ritmo cerebral que
contribuem para a capacidade de diferenciar os sons com isso a crianga passa a ler
corretamente de acordo com os fonemas captados por ela.

Entdo para essa atividade vamos precisar de uma bola, pode ser realizada com duas
pessoas, ou mais. Sentados em uma roda vamos cantar a seguinte cangio: “Passa a bola,
passa a bola sem parar se vocé ficar com a bola uma palavra vai falar”

A crianga que ficar com a bola deverd escolher uma palavra para falar, separando as
silabas dessa palavra, exemplo: BA- NA — NA_E assim por diante.

Atividade 3.3 Identificar os sons das letras, producio oral:

Para essa atividade vamos precisar de letras em E'V.A e fita adesiva somente. Depois de
colar um pedago de fita em cada letra do alfabeto. colocar as letrinhas em uma caixa, o
jogo funciona da seguinte forma: O professor ird escolher uma letra e pedir que o aluno
feche os olhos ent3o, ira colar a letra escolhida na testa da crianga. depois o professor fara
o som da letra e a crianga tera que adivinhar, depots troca o aluno que vai colocar a letra
na testa do professor ou de outro colega, e assim segue essa brincadeira.

Atividade Complementar
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REFERENCIAS:
http://basenacionalccmum.mec.gov.br/

Distirbios de aprendizagem: Sintese. Em: Jremhlay, RE, Baivip.M, Peters RDgV, eds.
Enciclopédia sobre o Desenvolvimento na Primeira Inféncia [on-
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line].hitps:/iwww. iclopedi i C i ios-de-aprendizagem/sintese.
Atualizada: fevereiro 2017. Consultado: 14/04/2021

FERNANDES, Raquel Grilo Oliveira. Escola inclusi p pcdes de prof
sobre dislexia, inclusido e estratégias pedagogicas. Instituto Politécnico de Viseu, Escola
Superior de Educacdo de Viseu. 2016 Disponivel em: <

https://repositorio.ipv.pt/handle/10400.19/4838 >
Acesso em: 14 abr. 2021.

SCHIRMER, Carolina R.; FONTOURA, Denise R.; NUNES, Magda L. Distirbios da
aquisicdo da linguagem e da aprendizagem. Jornal de pediatria, v. 30, n. 2, p. 95-103,
2004 Disponivel em: < https:/iwww.scielo.br/scielo.php?pid=S0021-
755720040003000128&script=sci_aritext > Acesso em: 14 abr. 2021

Fonte: Das Autoras (2021).
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Eu, Beatriz Gragas, optei por produzir meu trabalho também sobre a dislexia. Nele pude
conhecer melhor sobre este distarbio. Na disciplina e no desenvolvimento da atividade, eu tive
a oportunidade de aprender e conhecer melhor sobre os distrbios especificos da linguagem e
como eles sdo caracterizados, podendo comprometer a capacidade de linguagem e afetar outras
areas responsaveis pela comunicacao, a fonologia, a sintaxe e o léxico.

Na construcdo do slide para o video relatei os pontos sobre o que € a Dislexia, seus
sintomas, curiosidades, imagens e as principais dificuldades apresentadas referente ao distarbio.
Essa atividade é importante, pois conhecendo melhor sobre este assunto, estaremos mais
preparadas para lidar com as situacdes na pratica e vivéncia, com isso, buscar praticas
pedagogicas e alternativas com o prop6sito de auxiliar no desenvolvimento do aluno.

Além disso, o papel do pedagogo € de grande importancia frente aos transtornos
especificos de aprendizagem, pois muitas vezes € o primeiro a observar e perceber e encaminhar
esses alunos a uma equipe multidisciplinar composta por especialistas. Portanto, ter esse
conhecimento é valioso, porém € necessario que o educador trate o aluno com naturalidade,
pois ele é um aluno como qualquer outro.

A seguir a atividade produzida.
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Figura 20 — Atividade de Beatriz

Linguagem, Comunicacao e
Expressao

Disturbio: Dislexia

Nome: Beatriz G. Correia
Prof: Aline

Dislexia

A dislexia é um distlrbio de aprendizagem que afeta criancas em todos os
niveis educacionais, dfficultado a leitura e escrta. Portando, torna-se
importante saber o que é dislexia, onde ocorre, quais suas consequencias e
quais maneiras para facilitar o aprendizado e alfabetizacdo de criancas
disléxicas.

Onde ocorre a Dislexia?

Segundo a Associac3o Brasileira de Dislexia, a dislexia estd presente entre
5% e 17% da populacdo mundial, podendo afetar a area visual e auditiva.
Geralmente, € diagnosticada na infancia durante o periodo de
alfabetizacdo, emboratambémpossa ser diagnosticado em adultos.

Maneiras para facilitar o
aprendizado e alfabetizacado de
criangas disléxicas.

Trate o aluno disléxico com naturalidade.

Usea linguagem direta, clara e objetiva quando falar com ele.
Fale olhando direto para ele.

Traga-o para perto da lousa e da mesa do professor.

Verifique sempre e discretamente se ele demonstra estar entendendo a
sua exposicio.

Topicos

+ Dislexia

» (O gueé aDislexia?

*  (Onde ocorre?

+  Quais as consequéncias?

*  Maneiras de Facilitar a Aprendizagem
v Atividade Desenvolvida

+ Afividade Realizada

0 que é Dislexia?

A Dislexia do desenvolimento é considerada um transtorno especifico de
aprendizagem de orgem neurobiclogica, caracterzada por dificuldade no
reconhecimento  preciso efou fluente da palavra, na habiidade de
decodificacdo e em soletracio. Essas dificuldades nomalmente resultam
de um déficit no componente fonoldgico da linguagem e sio inesperadas
em relacdo & idade e outras habilidades cognitivas. (Definicio adotada pela
|DA- International Dyslexia Association, em 2002.

Quais as consequencias da
Dislexia?

A dislexia e as condicBes que Ihe podem estar associadas, como as
pertubacBes de linguagem, o défice de atencdo, a discalculia, afetam nao
apenas a aprendizagem da leitura e da escrita, como também todas as
aprendizagens que envolvam memoria verbal e dependam do bom dominio
delinguagem.

Atividade Desenvolvida

A atividade desenvolvida serd em tomo da aula cantada. Amusica & uma
importante aliada no tratamento de varios males. Afinal, ela é responsével
pelo desblogueio do sistema nervoso, entre outras reas do organismo

De acordo com estudos, a ligacdo entre a dislexia e a musica esta no
seguinte fato: existe uma transferéncia de habilidades presentes no ritmo
cerebral, gue contribui para a capacidade de diferenciar sons.

Fonte: hitps/imeges 2pp 200 g1/ Sy ENNSITEALIHEWS
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Atividade Realizada

» A atividade desenvohida serd estudar a musica escolhida pela mediadors
em grupo e em seguida discutir com os colegas as palavras e assuntos
sobre a musica.

+ Ainteracio com o grupoird facilitar o desenvolvimento pessoal da crianca

Logo em seguida serd o momento de dancar com a musica
= Adancatraz muito prazer, além de ser umaforma de express3o.

Desenharaquilo gque ouve

Faz com que a crianca utilize a imaginacio e pense em conjunto com 2
milsica que esta ouvindo. O desenho é uma forma divertida de consolidal
emoches, pensamentos e se expressar.

Referéncias/Fontes

- http://cedaeducacao.com.br/
- contato@cedaeducacao.com.br

- contato@dislexia.org.br

» hitps://dyslexiaida.org/wp-content/uploads/2015/01/DITC-
Handbook.pdf

» hitp:fhospitalsaomatheus.com.br/blog/dislexia-o-que-e-tipos-
sintomas-causas-e-como-
diagnosticar/#:~text=Sequndo%20a%20Associa%C3%AT %C3
%A30%20Brasileira%20de. possa%20ser¥%20diagnosticado%20
em%20adultos.

= hitps://sementescem.com. br/blog/educacac-musical-
aprendizado/
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Conclusao

» As atividades gue trabalham a percepco auditiva ajudam os alunos com

dislexia a perceber o som e as formas das palavras. Usar a misica e as
rimas, trabalhando ritmo, concentracdo, atencdo, o som e suas formas, é
otimo para estimular a aprendizagemdos alunos com dislexia.

* As atividades que trabalham a percepcio auditiva ajudam a desenvolver a

percepcdo da sequéncia auditiva e as habiidades de consciéncia
fonologica. Isso porque ela se relaciona com a fonma como manipulamos o
som, com a percepcio do tamanho das palavras e da semelhanca
fonolbgica entre elas.

Fonte: Das Autoras (2021).

Eu, Lucimara optei por realizar a atividade proposta a respeito da Disgrafia motora, eu

tive a oportunidade de aprender que mesmo que a crianca possa dominar a leitura e fala, ela

pode apresentar dificuldade no tracado da coordenacdo motora fina.

Algumas caracteristicas da Disgrafia Motora:

« Dificuldade para escrever ou escrita marcada pela juncdo de letra maiusculas e

minuUsculas,

o Escrever as letras muito juntas ou separadas,

o Dificuldades em Realizar Cépias,

o Adic0Oes incoerentes nas palavras.

Essa atividade me fez ir mais alem, conhecendo os tipos de disgrafia como:

o Disgrafia Motora

o Disgrafia Espacial

« Disgrafia Perceptiva (ou Disléxica)
« Disgrafia Adquirida

o Disgrafia Maturativa

Eu finalizei a atividade apresentando uma atividade, com praticas pedagogicas a serem

desenvolvidas para o desenvolvimento das habilidades do aluno.
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Muitas das dificuldades apresentadas pelos alunos podem ser facilmente sanadas no
ambito da sala de aula, bastando para isto que o professor esteja mais atento e mais
consciente de sua responsabilidade como educador e dependa mais esforco e energia
para ajudar, a aumentar e melhorar o potencial motor, cognitivo e afetivo do aluno.

(OLIVEIRA, 1997, p. 12).

A seguir a atividade produzida.

Figura 21 — Atividade de Lucimara

|
A
UNILAVRAS

CENTRO UNIVERSITARIO DE LAVRAS

Lucimara de Nazaré Santos

. Linguagem,comunicagéo e expressao

4 ®

<« @
®

I.I HA

INTRODUGAO

Professora
Profa. Aline Fernandes Melo

oA crianga ao executar a escrita encontra dificuldade no tragado
da coordenacdo motora fina,mesmo dominando a leitura e a
fala.Na escola ao percebermos que nosso aluno tem a letra
feia, escreve errado, demora a concluir as atividades ou nunca
termina seus exercicios pode ser um sintoma de Disgrafia.E
acontece quando a crianga ndo associa o desenho da letra que
corresponde a sua representacéo.

oNa tentativa de controlar essa dificuldade a crianga torna-se
lenta, escreve um amontoado de outras letras, deixando a sua
escrita ilegivel e seu trabalho desorganizado. ‘
<\

DISGRAFIA MOTORA

CARACTERISTICAS DA DISGRAFIAMOTORA
DIFICULDADE PARA ESCREVER OU ESCRITA MARCADA PELA
JUNGAO DE LETRAS MAIUSCULAS E MINUSCULAS,
ESCREVER AS LETRAS MUITO JUNTAS OU SEPARADAS,
CALIGRAFIA COMPROMETIDA,
DIFICULDADE EM REALIZAR COPIAS,
ADIGOES INCOERENTES NAS PALAVRAS.

o CALIGRAFIA:

oTer a habilidade da escrita desempenhada para que a crianca
tenha maior dominio na escrita.E importante lembrar que as
etapas sdo cruciais para notar a melhora do desenvolvimento do
manuseio na hora de escrever .

o PINCEL:
o0 uso do pincel éideal na fase inicial do treinamento,o profissional
pode indicar tragos retos para que o aluno possa desenvolver sua

coordenagao. .

‘T‘

DISGRAFIA MOTORA
DISTURBIOS DA LINGUAGEM

o TIPOS DE DISGRAFIA
DISGRAFIA MOTORA

© DISGRAFIA ESPACIAL

> DISGRAFIA PERCEPTIVA(OU DISLEXICA)

© DISGRAFIA ADQUIRIDA

© DISGRAFIA MATURATIVA

0 QUE PODE SER FEITO PARA DESENVOLVERA HABILIDADE DO ALUNO?

PRIMEIRO PASSO RECONHECER QUE O ALUNO TEM DISGRAFIA E
NAO FORGA-LO A ALGO QUE NAO DA CONTA.

ESTABELECER METODOLOGIAS QUE MELHOR SE ADEQUAM AO CASO
DO ALUNO.

EXEMPLOS:
EXERCICIOS GRAFOMOTORES:

0S EXERCICIOS PODEM CONTER DESENHOS PONTILHADOS QUE
INCENTIVARAO O ALUNO A DESENVOLVER A HABILIDADE,E OUTRAS
ATIVIDADES QUE LIGAM UM PONTO AO OUTRO.

> POSIGAO AO ESCREVER:

A MANEIRA A QUAL A CRIANGA SEGURA O LAPIS E DETERMINANTE E CAUSA DOR E
FADIGA NAS MAOS,NESTE CASO ORIENTA O ALUNO A FORMA MAIS ADEQUADA PARA
DESENVOLVER A ESCRITA SEM PREJUDICAR SEUS MEMBROS,0BSERVANDO A POSICAO
DO PAPEL.



Continuacdo...

AULA1
o SEQUENCIA DIDATICA P —
o Metodologias para trabalhar a Disgrafia motora

METODOLOGIA:

Os alunos formarao um circulo, iniciado o jogo a caixa devera passar de

mao em mao,o professor ira ligar uma musica,quando desligar o aluno

_* .
,’t F. tera que pegar, abrir um dos papéis e cumprir a determinagao escrita. O
& .3 jogo termina quando todas as papeletas forem retiradas da caixa.
& M RECURSOS:Uma caixa de sapatos com varias atividades

motoras,correr,saltar,equilibrar,fazer polichinelos entre outras.

w g :
b,
HABILIDADES
LOCAL DAATIDADE Quadradajescols; o (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica

(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,

brincadeiras, cangdes e praticas diversas de composigao/criagéao,
OBJETIVOS:Desenvolver a coordenagao motora e orientagao espacial execugdo e apreciagdo musical. Materialidades (EF15AR15) Explorar

fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas

AVALIAGAO:Sera feita a todo momento em todas dinamicas,pelas atitudes
cooperativas e colaborativas no desenvolvimento das aulas,também servira de

observar as dificuldades apresentas pelos alunos.

AuLa 2

Os demais alunos estardo enfileirados e cada um ira

PULAR CORDA progressivamente, realizar os procedimentos abaixo e vai para
o final da fila, quando chegar no primeiro novamente, ele passa
para o segundo passo e assim por diante: 1° Dar um pulo e sair,

METODOLOGIA: 2°Dar dois pulos e sair; 3° dar tiés pulos e uma rodadinha e sair;
, . . - . 4°Dar quatro pulos, uma rodadinha e bater duas palmas e
Caso tenha um nimero maior que oito alunos, dividir em dois grupos, caso sair.O professor podera aumentar ou diminuir o ritmo de acordo

com o desenvolvimento dos alunos.
LOCAL:quadra da escola

a corda ou para que todos os alunos participem pode amarrar uma ponta da RECURSO: Duas cordas ou mais,dependendo do nimero de
alunos
OBJETIVOS:desenvolver a coordenagdo motora e orientagao

. espacial.

contrario nao precisa. Dois alunos pegam a corda e um de cada lado ira "bater”

corda em algum local e o(a) professor(a) fica na outra ponta ‘batendo”.

¥
HABILIDADE
o (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, OAULA 3
brincadeiras, cangdes e praticas diversas de composigao/criagao, -JOGO DA VELHA

execucdo e apreciacdo musical. s
© METODOLOGIA:Em duplas, os alunos irdo tragar as retas que

caracterizam o jogo e cada participante escolhe as tampas com uma
determinada cor que sera o seu simbolo. Cada aluno devera colocar
seu simbolo em um dos quadrados e ndo permitir que o oponente
consiga a sequencia de trés simbolos. Vence o jogo quem realizar a
sequencia na horizontal, vertical ou diagonal.Também pode ser
realizado de papel e caneta,desenhando as retas e jogando e assim

. por diante.

o Local: sala de aula

HABILIDADE
o RECURSOS:Tampinhas coloridas (pelo menos duas cores) de garrafas o (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da
pet e um tabuleiro que pode ser de papeldo ou cartolina. musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio

de jogos, brincadeiras, cangoes e praticas diversas de

o OBJETIVO:Desenvolver a coordenagdo manual,a sensibilidade tatil e o posigao/criagdo, ¢do e apreciagio musical. Materialidades
raciocinio. (EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes

o AVALIACAO:De acordo com o desempenho do jogo,suas habilidades. 1o préprio corpo (palmas
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Continuacéo...

AUTORREFLEXAQ

Na escola compete o professor observa-se o fato de seu Referencias:diaadiaeducacao.prgov.br.educamais.com,institutoneuros
aluno estar desmotivado,disperso e desorganizado,pode aber.com.br
ser um caso de Disgrafia.

Muitas das dificuldades apresentadas pelos alunos podem
ser facilmente sanadas no ambito da sala de aula, bastando
para isto que o professor esteja mais atento e mais
consciente de sua responsabilidade como educador e
despenda mais esforgo e energia para ajudar, a aumentar e
melhorar o potencial motor, cognitivo e afetivo do aluno.
(OLIVEIRA, 1997, p.12).

b o

Fonte: Das Autoras (2021).

Eu, Amanda, embora ndo tenha participado da atividade, ao ler tais relatos pude
conhecer e entender a importancia de um profissional bem preparado, que consegue vivenciar
situacdes diversas e atento as dificuldades e aos transtornos de aprendizagem. Muitas vezes 0s
transtornos de aprendizagem estdo acompanhados de falta de motivacdo, imaturidade e
problemas comportamentais. Porém, caso a crianca apresente dificuldades significativas e mais
durdveis em termos das habilidades bésicas de leitura, escrita e aritmética, o problema deve ser
um distarbio de aprendizagem.

Assim sendo, problemas na aquisicdo da linguagem oral podem ser a primeira
manifestacdo de distdrbios de aprendizagem e que poderdo, mais tarde, vir a comprometer o
aprendizado da leitura, da escrita e do raciocinio l6gico matemético. Os distirbios da
aprendizagem, portanto, independem da idade cronoldgica e do fato de a crianca frequentar ou
ndo uma escola.

Além disso, nés professores temos que conhecer e compreender tais distarbios que se
apresentam em criangas nas salas de aula. Assim a leitura dos relatos me fez adquirir
conhecimento e compreensao o tema, agregando em minha formacéo profissional e pessoal.

Por fim, esperamos que as reflexdes aqui apresentadas possibilitem aos professores a
construcdo de novos conhecimentos para mediar uma aprendizagem significativa aos alunos
com distarbios e apontem para a necessidade de melhorar a formagdo continuada dos

professores, acrescentando saberes que contribuam para a qualidade do ensino.
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3 AUTOAVALIACAO

De acordo com Nascimento e Barbosa (2019, p. 36) “a rememoracdo ¢ um lugar
atravessado pelo coletivo” assim, no processo de autoavaliagdo iremos visitar nossas memaorias
individuais e coletivas, para refletir como a partilha de aprendizagens adquiridas nos leva a um
processo de desenvolvimento pessoal e profissional, que nos permite compreender o quanto as
préticas educativas e vivéncias em diferentes ambientes, nos permitem desenvolver uma postura
pedagdgica autorreflexiva.

Assim, abordaremos neste topico nossas reflexdes acerca do processo de construcdo do
portfélio. Para Franco (2007, p. 512),

como ciéncia da educacdo a Pedagogia precisa passar da racionalidade técnica a
racionalidade pratica, reflexiva, formativa e emancipatéria. A formacdo de pedagogo
deve enfatizar o aspecto critico-reflexivo, que compreenda a complexa pluralidade do
ambito educacional, a necessidade de mediar um processo de aprendizagem voltado
para a formacéo integral de um sujeito de pensamento fragmentado, acritico, alienado
das questdes politicas e socioculturais.

Nesse sentido, € possivel compreender que as vivéncias ao longo do processo
académico, nos permitiram desenvolver uma prética observadora e reflexiva sob o processo
educativo. Nos levando a desenvolver uma postura ética frente aos percalgos encontrados ao
longo do caminho.

Além disso, podemos afirmar que todas essas atividades serviram de base para
construirmos o olhar pedagdgico. Seja na construcdo de um plano de aula, ou na produc¢éo de
recursos pedagdgicos. Foi através das diferentes propostas que vivemos, que foi possivel
enxergar as possibilidades educativas. Além de enriquecimento pessoal, as praticas nos
permitiram superar nossas dificuldades e anseios, pois foi por meio do apoio de colegas e
professores, que juntas aprendemos estratégias, conhecemos novos recursos tecnoldgicos, nos
aprofundamos em estudos tedricos que sdo a base da educacao.

Foram as aulas, 0s encontros virtuais e presenciais, a metodologia dos docentes do curso
de Pedagogia do Unilavras, que nos proporcionaram nos tornarmos quem somos hoje,
educadoras em ascensdo, com um olhar humano, empatico e compreensivo acerca das questdes
sociais que norteiam a pratica educativa nos mais diversos ambitos. Foi por meio de todo esse
percurso que conseguimos entender que a educacao extrapola os muros da escola e dafaculdade.

De acordo com Spagolla (2005, p. 14),
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o0 homem tem capacidade extraordinaria de criar, de transformar, de se reinventar a
cada dia, pode decidir o que quer, e 0 que &, pois possui o livre arbitrio. Precisa,
portanto, sentir-se capaz de amar, pensar, agir, enfrentar conflitos e perdas, realizar
projetos, transformando caréncias e insegurancas em desafios e superacdo, e sonhos
em realidade.

Assim foi conosco, foram as experiéncias construidas ao longo do nosso percurso
académico que nos permitiram transformar nossos medos no desejo de ir mais longe, sem nos
preocupar em errar. Seja em momentos de gravar videos, apresentacées, producao de textos, de
materiais ludicos, em propostas de grupo ou individuais que conseguimos ganhar mais
confianca durante 0 nosso processo de aprendizagem. Umas encontraram dificuldades em
redigir textos, outras em falar em publico e outras em utilizar os recursos tecnoldgicos e midias
sociais, mas tudo isso nos levou a nos ajudarmos cada vez mais, para supera-las e atingir o0s
nossos objetivos.

Entendemos que todas as experiéncias vivenciadas abrem perspectivas para a
construcdo de novos conhecimentos sobre a pratica pedagogica, tanto no curso de Pedagogia
qguanto na Educacdo Infantil. Historia pessoal, pesquisa académica e politicas publicas se
cruzam, formando um cenario no qual a crianga é o centro.

Além disso, destacamos que o portfdlio possibilita realizar uma avaliacdo na qual, para
além do conteddo, cada aluno possa falar do seu percurso e sobre como o curso impacta a sua
formagdo ao mesmo tempo em que ¢ apoiado “em seus percursos de aprendizagem” (POPP,
2017, p. 92).

O portfélio é uma modalidade de avaliacdo retirada do campo da arte, cujo objetivo é a
ordenacdo de uma trajetdria profissional com o fim de apresentacdo dos momentos mais
significativos desse percurso. No campo educacional, o portfolio tem sua origem na alternativa
para a avaliacdo escolar com uma logica diferente daquela que vé o saber como acumulacgéo

descontextualizada e o ensino como transmissao. Assim, o portfélio foi assumido como:

ordenacgdo de amostras que reflitam a trajetoria de aprendizagem de cada estudante,
de maneira que, além de colocar em evidéncia seu percurso e refletir sobre ele, possam
contrasta-lo com as finalidades iniciais de seu processo e as inten¢fes educativas e
formativas dos docentes (HERNANDEZ, 2000, p. 167).

Como recurso que viabiliza o registro de um processo, o portfélio aproxima-se da
prépria natureza dialdgica e singular que envolve os percursos de aprendizagem. Alunos e
professores tém a possibilidade de refletir, mudar, ampliar, relacionar e negociar ideias,
construir novos saberes, tornando a aprendizagem algo proprio. Ao invés de um conteudo a ser

transmitido e cobrado, o portfolio assume um caréter de construcdo, dando lugar para o
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conhecimento objetivo, mas também para a relagdo dos sujeitos com a producédo de algo novo,
pleno de significados e expresséo de suas subjetividades. Um processo constante de reflex&o,
que coloca em contraste as finalidades educativas e as atividades realizadas para sua concepg¢ao
(HERNANDEZ, 2000).

O portfolio evidencia o que € do ambito geral da disciplina e 0 modo como cada aluno
investe e dialoga com as questdes, entraves e conquistas de sua propria aprendizagem. Assim,
no campo da educacdo, o portfolio agrega intencionalidade educativa a ideia original de
ordenacdo dos momentos mais significativos da trajetdria de aprendizagem.

Acreditamos que, no processo de construcdo do portfolio, ndo ha apenas um
conhecimento sendo produzido, mas subjetividades, identidades sendo tecidas pelo movimento
reflexivo e partilhado que envolve o processo de registro dessa trajetoria. Por isso, mais do que
avaliar, parece ser a constituicdo da identidade dos sujeitos aprendentes o que esta na base dessa
metodologia. E a constituicdo dessa identidade esta diretamente ligada a memoria.

Quando tivemos o conhecimento de como iniciaria a confeccéo do portfélio académico,
ficamos curiosas e a0 mesmo tempo intrigadas com a ideia, mas ao iniciar a produgéo
percebemos sua grandiosa importancia, entdo fomos indagadas a refletir e buscar as atividades
realizadas durante a nossa trajetéria até o presente momento. Nesse sentido, foram amplas as
atividades realizadas por nds, tivemos muitas experiéncias e algumas dessas estdo destacadas
em nosso portfélio porque sabemos o quanto elas sdo imprescindiveis para nossaformacéo.

Assim, buscando atingir os objetivos propostos, relatamos sobre as atividades: o cordel
que tivemos a oportunidade de construcao além de poder recitar de forma melodica, a contacédo
de historia que nos proporcionou um estimulo a meméria, porque resgata as experiéncias de
cada uma de nos, seja por meio da bagagem cultural ou de vida; os jogos educativos, onde
aprendemos que ao optar por uma atividade pratica com jogos, o educador deve ter seus
objetivos bem definidos. Essa atividade pode ser realizada como forma de conhecer o grupo
com o qual se trabalha, pode ser utilizada para estimular o desenvolvimento de determinada
area ou promover aprendizagens especificas. A didatica e metodologias ativas, que tem como
objetivo principal nos tornarmos as proprias protagonistas de nossa aprendizagem, participando
ativamente da nossa jornada educativa. A atividade para trabalhar com alunos com disturbios €
um aporte tedrico para que possamos conhecer as possibilidades de praticas a desenvolver em
nossa futura profissao.

Sendo assim, nos cursos de graduacao, espera-se que o0 aluno ndo aprenda sé 0s conteudos

conceituais, mas também os atitudinais e os procedimentais. Dessa forma “o portfolio reflete ndo
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apenas as producdes relativas ao cognitivo no seu sentido restrito, mas também os aspectos afetivos
que perpassam a producdo intelectual do sujeito” (RANGEL, 2003, p. 151).

Ainda sobre a formacéo profissional cabe ressaltar que sabemos que o campo de atuacéo
do profissional de Pedagogia é muito amplo, e temos consciéncia dos desafios que iremos
encontrar pela frente. Mas, o amor pela profissdo nos motiva a sempre buscar mais aprendizados.
Entendemos também que devemos sempre buscar conhecimentos a mais para exercemos nossa
profissdo com maestria. Além de reconhecermos que durante a graduagdo nos foram ofertados
cursos de iniciacao cientifica, projetos de extensdo. Acreditamos ainda que a formacao continuada
assegura um ensino de qualidade cada vez maior. O amor e o prazer no trabalho sdo identificados
como a principal e indispensavel motivacdo para a busca de aprimoramento profissional,
subordinando até mesmo a busca de formacé&o e profissionalizag&o.

Em ultima instancia, € preciso constituir referenciais tedrico-praticos para projetos e acdes
educativas que superem criticamente os modelos familiar, hospitalar, educacional-assistencialista
e educacional-escolar, o que implica considerar a crianga em suas especificidades, necessidades,
interesses e expectativas, tratando-a como sujeito ativo, capaz de interagir com o0 mundo e com
as pessoas desde o seu nascimento, que se apropria da cultura e produz histéria. Por fim, muitos
escolhem essa profissdo por acreditar que é possivel contribuir e fazer a diferenca. Alguns
professores fizeram a diferenga nas nossas vidas académicas, outros ainda fazem e, como
educadoras, vimos resultados nas intervengdes durante os estagios, que nos deixaram orgulhosos
de fazermos parte desse time de profissionais da Pedagogia. Uma profissao que nos possibilita
muitas escolhas assertivas e a realizacdo de diferentes sonhos, especialmente de atuar em um

trabalho que exige estudo e aperfeigoamento constante.
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4 CONSIDERACOES

De acordo com as contribuicGes de cada integrante neste portfolio, foi possivel
identificar nossas dificuldades e aprendizagens ao longo do curso de Pedagogia do
Unilavras, sendo assim, podemos destacar o quanto todas as atividades praticas abordadas
no trabalho foram essenciais ao nosso desenvolvimento pessoal e pforofissional. Além
disso, cabe ressaltarmos que em relacdo a formacdo docente podemos compreender a
importancia de refletirmos nossas vivéncias e trajetdrias durante o percurso académico, pois
sd0 0s saberes construidos nesse processo dialético entre a teoria e a pratica que irdo permear
nossa futura praxis pedagdgica.

Além disso, queremos salientar que o presente trabalho nos permitiu atingir o
objetivo de entendermos a importancia de construir uma postura reflexiva frente as nossas
aprendizagens e de estarmos sempre buscando por aperfeicoamento através da formacao

continuada, que de acordo com Silva e Araujo (2005, p. 5)

a partir do pensamento de Freire, a formagdo continuada é concebida como um
processo continuo e permanente de desenvolvimento profissional do professor, onde
a formacéo inicial e continuada é concebida de forma interarticulada, em que a
primeira corresponde ao periodo de aprendizado nas instituicGes formadoras € a
segunda diz respeito a aprendizagem dos professores que estejam no exercicio da
profissdo, mediante a¢bes dentro e fora das escolas, denominado pelo Ministério da
Educac¢do (MEC), de formagdo permanente (SEF, 1999).

Alferes e Mainardes (2011 p. 10 apud FERREIRA, 2008), descrevem que,

no campo da formag&o continuada espera-se que os professores aprimorem seus
referenciais e praticas pedagogicas, visto a necessidade de se ter uma formacao
aprimorada, alicercada em uma concepc¢éo critica, para o alcance de melhores
resultados em sua a¢do, além do reconhecimento de sua profissionalidade. O autor
descreve que, em uma perspectiva critica, a formagéo continuada deve ocorrer em um

ambiente de comprometimento com o desenvolvimento do profissional docente.

Assim, com a realizacdo do trabalho e toda nossa trajetdria académica podemos
afirmar que a existéncia de diferentes praticas de ensino, € um dos principais desafios que
os professores devem enfrentar, pois esta realidade € uma consequéncia de que as pessoas
sdo diferentes umas das outras. As observacbes e vivéncias relatadas trouxeram
ensinamentos relevantes para todo o grupo, sendo possivel por meio delas, compreender a
importancia dessa trajetoria de estudos e aprendizados para nossa formagéo,

compreendemos que para conseguir que o aluno tenha uma melhor assimilagéo do
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conhecimento, os professores devem utilizar as teorias conhecidas com diversas praticas de
atuacéo.

Durante toda nossa trajetoria acreditamos que ndo basta apenas a formacdo em
constante aperfeicoamento se o professor ndo colocar em prética o que aprende, e mais
importante ainda, sem colocar em pratica suas experiéncias com novas ferramentas de
auxilio na pratica pedagogica, os alunos podem ter autonomia para buscar o aprendizado
ndo s6 em sala de aula, mas o mediador deste conhecimento, quem vai fazer com que 0s
alunos vejam diferentes formas, é o professor.

Ao abrirmos o0 nosso bal de memorias, para desvendarmos as atividades e imagens
encontradas, revisitamos as partes que compuseram este Portfdlio. Deparamo-nos com uma
série de possibilidades de (re)construcdo do conhecimento. Relembramos dos professores,
dos ensinamentos, dos didlogos, dos nossos encontros, das nossas ddvidas e incertezas.
Contudo, destacamos a importancia do cuidado, atencao e prazer em realizar cada atividade
ou trabalho académico, pois ao final so restardo a saudade e o sentimento que tudo valeu a
pena, a cada instante e desafio realizado durante o0 nosso percurso.

Ao chegarmos ao final deste trabalho, consideramos que ele apresenta claramente,
a atitude e a postura do professor/educador, além do dominio de determinadas habilidades
de ensino capazes de conduzir o participante do processo a aprender. Desta maneira,
destacamos a Intencionalidade Pedagégica definida como a acdo consciente do
professor/educador visando a uma ambientagdo para conduzir o aluno a aprendizagem.
Assim, 0 espaco para que isto se realize é justamente o ambiente de aula, determinado aqui
como “cendrio pedagdgico”, ou o “lugar” onde as mediacdes se dao de maneira relacional.
Logo, a Intencionalidade Pedagdgica ndo se realiza isoladamente, se relaciona, interage,
reflete e exige uma postura aberta com papéis definidos para quem ensina e para quem
aprende.

Por fim, consideramos que o ato de ensinar e aprender requer cuidados pedagogicos

essenciais permeados, em tese, de intencionalidade durante todo o processo.
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